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	新疆科技学院艺术设计基础虚拟仿真实验项目
	艺术设计基础虚拟仿真实验项目

基于Unity C#开发语言的艺术设计基础虚拟仿真实训项目应建立能够支撑至少 4 课时的虚拟仿真实验与练习。

2.【实验预习】需提供至少 20 个平面构成、色彩构成、立体构成方面的学习资源，且资源应涵盖点、线、面等基本元素的构成规律。
3.【实验准备】提供色彩构成的理论知识讲解，包括色彩的基本概念、色彩体系、色彩对比与调和等，并展示优秀的色彩构成作品案例，分析其色彩运用的特点和效果。

4.【实验原理】模块需深入提供色彩构成的理论知识讲解。具体包括准确阐述色彩的基本概念，如色相、明度、饱和度等；系统介绍色彩体系，如 RGB、CMYK 等色彩模式及潘通色卡等常用色彩体系；详细讲解色彩对比与调和的原理、方法等。

5.【实验原理】展示优秀的色彩构成作品案例，分析其色彩运用的特点和效果。
6.【实验原理】提供立体构成的教学视频、案例等资源，以帮助学生系统学习立体构成的理论知识，且资源应涵盖立体构成的基本元素、构成形式、材料运用等方面。
▲7.【实验步骤】设置超过 10 种实训任务，如对称与均衡、节奏与韵律、对比与调和等形式美法则的实践应用试题。（需提供截图佐证材料）
▲8.【实验步骤】提供AIGC基础版工具辅助平面设计提供素材，包括创意启发和引导，让学生可以在虚拟环境中进行图形创意设计。（提供相关虚拟仿真项目的带有此功能的演示视频）
9.设置超过 10 种不同的主题和场景，让学生进行色彩搭配练习，掌握色彩搭配的基本原则和方法。

▲10.利用元宇宙创意创作分享平台AIGC基础版，提供 30 种以上实际的设计项目案例，让学生运用色彩构成知识进行设计实践，如平面设计、产品设计、室内设计等领域的色彩应用。（提供相关虚拟仿真项目的带有此功能的演示视频）
▲11.平面构成板块应构建三维虚拟空间，提供至少 20 种点、线、面、形、体块等基本元素进行组合与变形操作，并设置至少 5 种构成形式的展示，如重复、渐变、发射、特异等。（提供相关虚拟仿真项目的带有此功能的演示视频）
▲12.提供不少于 20 种材料的虚拟样本，并进行材料的选择和搭配练习。学生可以在虚拟环境中构建立体结构，体验空间的分割、组合和变化，掌握空间与结构的关系。（提供相关虚拟仿真项目的带有此功能的演示视频）

项目支持发布到元宇宙相关展示平台，且平台具备二级及以上安全等级保障认证，项目可对接接口，进行沉浸式教学，并且成功在该平台发布虚拟仿真项目。

▲14.支持用户在平台中查看资源库中查看该虚拟仿真信息，包括：课程资源、虚拟仿真资源、AI创意创作分享资源。（提供类似相关此功能的平台视频）

（其他要求）

投标企业报价时需上传：

 1.公司营业执照；

 2.信用中国截图；
 3.投标人上传文件中要求的佐证材料备查。

宣布中标后7天内，预中标单位必须根据采购单位指定时间、地点进行整体功能演示核查，逐项核对技术参数演示。如果和投标响应内容一致或优于上述技术参数要求，预中标单位与采购单位签订合同，履行招投标后续程序；如果和投标响应内容不一致不能满足技术参数要求，预中标单位的中标资格会被取消，同时按虚假投标报送采购办和财政部门。
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