
项目名称：中国美术学院创新设计学院MAA2.0版主题世界II设计制作开发服务项目（YHQZ24-01063）

序号 评分
类型

评分项目内容 分值范围 创视界（杭州
）科技有限公

司

杭州札记网络
科技有限公司

宁波新文三维
股份有限公司

零玖视觉（杭
州）科技有限

公司

1 商务 供应商自2021年1月1日以来承担过（以合同签订时间为准）类似项目业绩：
每提供1个类似项目业绩得0.5分，最高得1分。
注：1、需提供业绩合同原件的扫描件加盖公章，否则不得分。2、是否属于类似业绩由评审小组根据合同的内
容、特点以及与本项目的类似程度等进行认定。

0-1 0.5 0.0 0.5 0.0

2 技术 根据供应商对本项目服务内容和成果要求的理解是否准确、认识是否深刻透彻，由评委在规定分值内打分。满
分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 1.0 3.0 3.0

3 技术 项目重点、难点分析及措施，分析是否深刻到位，措施方案是否内容完整，是否符合采购需求评分。满分5分
（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

4 技术 针对本项目编制项目实施方案，包括项目实施流程、各阶段工作节点计划、服务措施等的内容完整性，可行性
等打分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 1.0 3.0

5 技术 针对本项目情况编制项目总体方案包括系统总体架构、逻辑架构、设计思路、设计方法、技术路线等内容先进
性、可行性评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

6 技术 游戏收藏交互系统及玩法逻辑方案设计，包括整体风格、界面展示、功能划分、逻辑合理性，结合采购需求进
行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

7 技术 收集系统、收藏系统程序设计，包括视觉风格、界面展示、功能划分，结合采购需求进行评分。满分5分（按0
,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 1.0 3.0

8 技术 关卡内解密系统设计，包括视觉风格、机制逻辑、功能划分，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评
分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

9 技术 收集物模型设计制作，包括视觉风格、3D建模效果、类型多样化、功能交互性，结合采购需求进行评分。满分
5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

10 技术 游戏流程（收集过程、场景内收藏品展示及交互、关卡解密），包括流程的开发合理性、界面展示效果、功能
交互性、机制逻辑、数据同步功能，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

11 技术 服务器部署配置及程序优化，包括服务器处理运行能力、安全措施、程序机制优越性，结合采购需求进行评分
。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 1.0 3.0 3.0

12 技术 现有程序优化迭代，包括数据服务端、网关服务端处理运行能力、角色形象模型设计、功能设计、外部环境多
样性设计，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

13 技术 中国风主题世界程序关卡设计，包括场景设计、美术资源概念设计、交互内容设计、美术资源建模制作、美术
特效制作、场景演出制作、玩法交互优化及测试，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

14 技术 系统界面及功能程序，包括收藏展示界面、家具界面、卡牌收藏界面、家具商城系统、邮件系统、解密功能组
件模型制作，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 1.0 3.0

15 技术 进度计划安排完全满足项目需求的，整体计划进程合理，每个环节时间设定严谨，不存在空闲，由评委在规定
分值内打分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

16 技术 服务过程中的质量保证措施，包括程序游戏测试、BUG修复措施、故障解决方案、交付后的售后服务响应措施
及效率，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

17 技术 根据服务团队人员分工明确、权责清晰，专业、人数配置合理，进行酌情评分。满分5分（按0,1,3,5评分） 0-5 3.0 1.0 3.0 3.0

技术商务评分明细（专家1）

技术商务资信评分明细表
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18 技术 根据项目实际情况提供的使用培训方案，培训方案是否明确、合理可行且针对性强，进行酌情评分。满分5分
（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

19 技术 针对本项目的服务承诺及其他优惠措施，如有，每提供1项内容得2分，最多得4分。 0-4 4.0 4.0 4.0 4.0

合计 0-90 53.5 49.0 49.5 55.0

专家（签名）：

技术商务资信评分明细表
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项目名称：中国美术学院创新设计学院MAA2.0版主题世界II设计制作开发服务项目（YHQZ24-01063）

序号 评分
类型

评分项目内容 分值范围 创视界（杭州
）科技有限公

司

杭州札记网络
科技有限公司

宁波新文三维
股份有限公司

零玖视觉（杭
州）科技有限

公司

1 商务 供应商自2021年1月1日以来承担过（以合同签订时间为准）类似项目业绩：
每提供1个类似项目业绩得0.5分，最高得1分。
注：1、需提供业绩合同原件的扫描件加盖公章，否则不得分。2、是否属于类似业绩由评审小组根据合同的内
容、特点以及与本项目的类似程度等进行认定。

0-1 0.5 0.0 0.5 0.0

2 技术 根据供应商对本项目服务内容和成果要求的理解是否准确、认识是否深刻透彻，由评委在规定分值内打分。满
分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

3 技术 项目重点、难点分析及措施，分析是否深刻到位，措施方案是否内容完整，是否符合采购需求评分。满分5分
（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 5.0

4 技术 针对本项目编制项目实施方案，包括项目实施流程、各阶段工作节点计划、服务措施等的内容完整性，可行性
等打分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 1.0 5.0

5 技术 针对本项目情况编制项目总体方案包括系统总体架构、逻辑架构、设计思路、设计方法、技术路线等内容先进
性、可行性评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 5.0

6 技术 游戏收藏交互系统及玩法逻辑方案设计，包括整体风格、界面展示、功能划分、逻辑合理性，结合采购需求进
行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

7 技术 收集系统、收藏系统程序设计，包括视觉风格、界面展示、功能划分，结合采购需求进行评分。满分5分（按0
,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

8 技术 关卡内解密系统设计，包括视觉风格、机制逻辑、功能划分，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评
分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

9 技术 收集物模型设计制作，包括视觉风格、3D建模效果、类型多样化、功能交互性，结合采购需求进行评分。满分
5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

10 技术 游戏流程（收集过程、场景内收藏品展示及交互、关卡解密），包括流程的开发合理性、界面展示效果、功能
交互性、机制逻辑、数据同步功能，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

11 技术 服务器部署配置及程序优化，包括服务器处理运行能力、安全措施、程序机制优越性，结合采购需求进行评分
。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 5.0 5.0

12 技术 现有程序优化迭代，包括数据服务端、网关服务端处理运行能力、角色形象模型设计、功能设计、外部环境多
样性设计，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 3.0 3.0

13 技术 中国风主题世界程序关卡设计，包括场景设计、美术资源概念设计、交互内容设计、美术资源建模制作、美术
特效制作、场景演出制作、玩法交互优化及测试，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 5.0 3.0

14 技术 系统界面及功能程序，包括收藏展示界面、家具界面、卡牌收藏界面、家具商城系统、邮件系统、解密功能组
件模型制作，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

15 技术 进度计划安排完全满足项目需求的，整体计划进程合理，每个环节时间设定严谨，不存在空闲，由评委在规定
分值内打分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 1.0

16 技术 服务过程中的质量保证措施，包括程序游戏测试、BUG修复措施、故障解决方案、交付后的售后服务响应措施
及效率，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 1.0 3.0

17 技术 根据服务团队人员分工明确、权责清晰，专业、人数配置合理，进行酌情评分。满分5分（按0,1,3,5评分） 0-5 3.0 3.0 1.0 5.0

技术商务评分明细（专家2）

技术商务资信评分明细表
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18 技术 根据项目实际情况提供的使用培训方案，培训方案是否明确、合理可行且针对性强，进行酌情评分。满分5分
（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 1.0 3.0

19 技术 针对本项目的服务承诺及其他优惠措施，如有，每提供1项内容得2分，最多得4分。 0-4 4.0 4.0 4.0 4.0

合计 0-90 53.5 61.0 49.5 63.0

专家（签名）：

技术商务资信评分明细表
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项目名称：中国美术学院创新设计学院MAA2.0版主题世界II设计制作开发服务项目（YHQZ24-01063）

序号 评分
类型

评分项目内容 分值范围 创视界（杭州
）科技有限公

司

杭州札记网络
科技有限公司

宁波新文三维
股份有限公司

零玖视觉（杭
州）科技有限

公司

1 商务 供应商自2021年1月1日以来承担过（以合同签订时间为准）类似项目业绩：
每提供1个类似项目业绩得0.5分，最高得1分。
注：1、需提供业绩合同原件的扫描件加盖公章，否则不得分。2、是否属于类似业绩由评审小组根据合同的内
容、特点以及与本项目的类似程度等进行认定。

0-1 0.5 0.0 0.5 0.0

2 技术 根据供应商对本项目服务内容和成果要求的理解是否准确、认识是否深刻透彻，由评委在规定分值内打分。满
分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 1.0 3.0 5.0

3 技术 项目重点、难点分析及措施，分析是否深刻到位，措施方案是否内容完整，是否符合采购需求评分。满分5分
（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 1.0 3.0 5.0

4 技术 针对本项目编制项目实施方案，包括项目实施流程、各阶段工作节点计划、服务措施等的内容完整性，可行性
等打分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 1.0 5.0

5 技术 针对本项目情况编制项目总体方案包括系统总体架构、逻辑架构、设计思路、设计方法、技术路线等内容先进
性、可行性评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 3.0 5.0

6 技术 游戏收藏交互系统及玩法逻辑方案设计，包括整体风格、界面展示、功能划分、逻辑合理性，结合采购需求进
行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 1.0 5.0

7 技术 收集系统、收藏系统程序设计，包括视觉风格、界面展示、功能划分，结合采购需求进行评分。满分5分（按0
,1,3,5评分）

0-5 5.0 5.0 3.0 5.0

8 技术 关卡内解密系统设计，包括视觉风格、机制逻辑、功能划分，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评
分）

0-5 3.0 5.0 1.0 5.0

9 技术 收集物模型设计制作，包括视觉风格、3D建模效果、类型多样化、功能交互性，结合采购需求进行评分。满分
5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 1.0 5.0

10 技术 游戏流程（收集过程、场景内收藏品展示及交互、关卡解密），包括流程的开发合理性、界面展示效果、功能
交互性、机制逻辑、数据同步功能，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 5.0 5.0 3.0 5.0

11 技术 服务器部署配置及程序优化，包括服务器处理运行能力、安全措施、程序机制优越性，结合采购需求进行评分
。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 5.0 5.0 3.0 5.0

12 技术 现有程序优化迭代，包括数据服务端、网关服务端处理运行能力、角色形象模型设计、功能设计、外部环境多
样性设计，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 5.0 3.0

13 技术 中国风主题世界程序关卡设计，包括场景设计、美术资源概念设计、交互内容设计、美术资源建模制作、美术
特效制作、场景演出制作、玩法交互优化及测试，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 5.0 5.0 3.0 5.0

14 技术 系统界面及功能程序，包括收藏展示界面、家具界面、卡牌收藏界面、家具商城系统、邮件系统、解密功能组
件模型制作，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 5.0 3.0 3.0 3.0

15 技术 进度计划安排完全满足项目需求的，整体计划进程合理，每个环节时间设定严谨，不存在空闲，由评委在规定
分值内打分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 3.0 3.0

16 技术 服务过程中的质量保证措施，包括程序游戏测试、BUG修复措施、故障解决方案、交付后的售后服务响应措施
及效率，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 1.0 3.0 5.0

17 技术 根据服务团队人员分工明确、权责清晰，专业、人数配置合理，进行酌情评分。满分5分（按0,1,3,5评分） 0-5 1.0 3.0 3.0 5.0

技术商务评分明细（专家3）

技术商务资信评分明细表
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18 技术 根据项目实际情况提供的使用培训方案，培训方案是否明确、合理可行且针对性强，进行酌情评分。满分5分
（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 5.0

19 技术 针对本项目的服务承诺及其他优惠措施，如有，每提供1项内容得2分，最多得4分。 0-4 4.0 4.0 4.0 4.0

合计 0-90 57.5 69.0 47.5 83.0

专家（签名）：

技术商务资信评分明细表
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项目名称：中国美术学院创新设计学院MAA2.0版主题世界II设计制作开发服务项目（YHQZ24-01063）

序号 评分
类型

评分项目内容 分值范围 创视界（杭州
）科技有限公

司

杭州札记网络
科技有限公司

宁波新文三维
股份有限公司

零玖视觉（杭
州）科技有限

公司

1 商务 供应商自2021年1月1日以来承担过（以合同签订时间为准）类似项目业绩：
每提供1个类似项目业绩得0.5分，最高得1分。
注：1、需提供业绩合同原件的扫描件加盖公章，否则不得分。2、是否属于类似业绩由评审小组根据合同的内
容、特点以及与本项目的类似程度等进行认定。

0-1 0.5 0.0 0.5 0.0

2 技术 根据供应商对本项目服务内容和成果要求的理解是否准确、认识是否深刻透彻，由评委在规定分值内打分。满
分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 1.0 1.0 3.0

3 技术 项目重点、难点分析及措施，分析是否深刻到位，措施方案是否内容完整，是否符合采购需求评分。满分5分
（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 5.0

4 技术 针对本项目编制项目实施方案，包括项目实施流程、各阶段工作节点计划、服务措施等的内容完整性，可行性
等打分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 5.0

5 技术 针对本项目情况编制项目总体方案包括系统总体架构、逻辑架构、设计思路、设计方法、技术路线等内容先进
性、可行性评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 3.0

6 技术 游戏收藏交互系统及玩法逻辑方案设计，包括整体风格、界面展示、功能划分、逻辑合理性，结合采购需求进
行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 3.0

7 技术 收集系统、收藏系统程序设计，包括视觉风格、界面展示、功能划分，结合采购需求进行评分。满分5分（按0
,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 1.0 3.0

8 技术 关卡内解密系统设计，包括视觉风格、机制逻辑、功能划分，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评
分）

0-5 1.0 3.0 1.0 5.0

9 技术 收集物模型设计制作，包括视觉风格、3D建模效果、类型多样化、功能交互性，结合采购需求进行评分。满分
5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 3.0 5.0

10 技术 游戏流程（收集过程、场景内收藏品展示及交互、关卡解密），包括流程的开发合理性、界面展示效果、功能
交互性、机制逻辑、数据同步功能，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 1.0 5.0

11 技术 服务器部署配置及程序优化，包括服务器处理运行能力、安全措施、程序机制优越性，结合采购需求进行评分
。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 5.0

12 技术 现有程序优化迭代，包括数据服务端、网关服务端处理运行能力、角色形象模型设计、功能设计、外部环境多
样性设计，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 5.0

13 技术 中国风主题世界程序关卡设计，包括场景设计、美术资源概念设计、交互内容设计、美术资源建模制作、美术
特效制作、场景演出制作、玩法交互优化及测试，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 3.0 3.0

14 技术 系统界面及功能程序，包括收藏展示界面、家具界面、卡牌收藏界面、家具商城系统、邮件系统、解密功能组
件模型制作，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 1.0 5.0

15 技术 进度计划安排完全满足项目需求的，整体计划进程合理，每个环节时间设定严谨，不存在空闲，由评委在规定
分值内打分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 5.0

16 技术 服务过程中的质量保证措施，包括程序游戏测试、BUG修复措施、故障解决方案、交付后的售后服务响应措施
及效率，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 5.0

17 技术 根据服务团队人员分工明确、权责清晰，专业、人数配置合理，进行酌情评分。满分5分（按0,1,3,5评分） 0-5 1.0 1.0 1.0 3.0

技术商务评分明细（专家4）

技术商务资信评分明细表
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18 技术 根据项目实际情况提供的使用培训方案，培训方案是否明确、合理可行且针对性强，进行酌情评分。满分5分
（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 5.0

19 技术 针对本项目的服务承诺及其他优惠措施，如有，每提供1项内容得2分，最多得4分。 0-4 4.0 4.0 4.0 4.0

合计 0-90 39.5 57.0 33.5 77.0

专家（签名）：

技术商务资信评分明细表
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项目名称：中国美术学院创新设计学院MAA2.0版主题世界II设计制作开发服务项目（YHQZ24-01063）

序号 评分
类型

评分项目内容 分值范围 创视界（杭州
）科技有限公

司

杭州札记网络
科技有限公司

宁波新文三维
股份有限公司

零玖视觉（杭
州）科技有限

公司

1 商务 供应商自2021年1月1日以来承担过（以合同签订时间为准）类似项目业绩：
每提供1个类似项目业绩得0.5分，最高得1分。
注：1、需提供业绩合同原件的扫描件加盖公章，否则不得分。2、是否属于类似业绩由评审小组根据合同的内
容、特点以及与本项目的类似程度等进行认定。

0-1 0.5 0.0 0.5 0.0

2 技术 根据供应商对本项目服务内容和成果要求的理解是否准确、认识是否深刻透彻，由评委在规定分值内打分。满
分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 1.0

3 技术 项目重点、难点分析及措施，分析是否深刻到位，措施方案是否内容完整，是否符合采购需求评分。满分5分
（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 3.0 3.0 3.0

4 技术 针对本项目编制项目实施方案，包括项目实施流程、各阶段工作节点计划、服务措施等的内容完整性，可行性
等打分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 3.0

5 技术 针对本项目情况编制项目总体方案包括系统总体架构、逻辑架构、设计思路、设计方法、技术路线等内容先进
性、可行性评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 3.0 3.0

6 技术 游戏收藏交互系统及玩法逻辑方案设计，包括整体风格、界面展示、功能划分、逻辑合理性，结合采购需求进
行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 3.0

7 技术 收集系统、收藏系统程序设计，包括视觉风格、界面展示、功能划分，结合采购需求进行评分。满分5分（按0
,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 3.0

8 技术 关卡内解密系统设计，包括视觉风格、机制逻辑、功能划分，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评
分）

0-5 1.0 3.0 1.0 3.0

9 技术 收集物模型设计制作，包括视觉风格、3D建模效果、类型多样化、功能交互性，结合采购需求进行评分。满分
5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 1.0 3.0

10 技术 游戏流程（收集过程、场景内收藏品展示及交互、关卡解密），包括流程的开发合理性、界面展示效果、功能
交互性、机制逻辑、数据同步功能，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 1.0 3.0

11 技术 服务器部署配置及程序优化，包括服务器处理运行能力、安全措施、程序机制优越性，结合采购需求进行评分
。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 3.0 3.0

12 技术 现有程序优化迭代，包括数据服务端、网关服务端处理运行能力、角色形象模型设计、功能设计、外部环境多
样性设计，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 3.0 3.0

13 技术 中国风主题世界程序关卡设计，包括场景设计、美术资源概念设计、交互内容设计、美术资源建模制作、美术
特效制作、场景演出制作、玩法交互优化及测试，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 3.0 3.0

14 技术 系统界面及功能程序，包括收藏展示界面、家具界面、卡牌收藏界面、家具商城系统、邮件系统、解密功能组
件模型制作，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 3.0 3.0

15 技术 进度计划安排完全满足项目需求的，整体计划进程合理，每个环节时间设定严谨，不存在空闲，由评委在规定
分值内打分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 3.0 5.0 3.0 3.0

16 技术 服务过程中的质量保证措施，包括程序游戏测试、BUG修复措施、故障解决方案、交付后的售后服务响应措施
及效率，结合采购需求进行评分。满分5分（按0,1,3,5评分）

0-5 5.0 5.0 5.0 5.0

17 技术 根据服务团队人员分工明确、权责清晰，专业、人数配置合理，进行酌情评分。满分5分（按0,1,3,5评分） 0-5 1.0 3.0 1.0 5.0

技术商务评分明细（专家5）

技术商务资信评分明细表
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18 技术 根据项目实际情况提供的使用培训方案，培训方案是否明确、合理可行且针对性强，进行酌情评分。满分5分
（按0,1,3,5评分）

0-5 1.0 3.0 1.0 1.0

19 技术 针对本项目的服务承诺及其他优惠措施，如有，每提供1项内容得2分，最多得4分。 0-4 4.0 4.0 4.0 4.0

合计 0-90 43.5 73.0 39.5 55.0

专家（签名）：

技术商务资信评分明细表
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