
                       
技术商务评分明细 （专家1） 

项目名称:  浙江中医药大学中医药小游戏定制开发（CTZB-2023090030）

序号
评分
类型

评分项目内容
分值
范围

江苏中古
历保建筑
科技有限
公司

珠海市四
维时代网
络科技有
限公司

杭州昕永
昶科技有
限公司

1 商务
业绩：供应商自2020年9月1日以来（以合同签订时间为准）具有类似业
绩的（以提供的完整合同为准）：每提供1份业绩得1分，最高得3分。 0-3 1.0 3.0 0.0

2 商务
供应商具有有利于本项目实施的相关软著证书的（类似虚拟展示系统、
游戏系统、识别系统、操作指引系统等），每个得1分，满分4分。 0-4 2.0 4.0 4.0

3 商务

投标技术参数全部满足磋商文件明确的技术条款要求，得15分；标注★
的条款低于技术要求（负偏离）的，每条扣1分，扣完为止。
注：技术偏离表技术要求中响应规格与技术支持资料不一致的经磋商小
组讨论后可被认定为负偏离。

0-15 15.0 15.0 15.0

4 商务
拟投入本项目的项目负责人具有信息系统项目管理师证书的得1分（证
明材料：同时提供供应商为其缴纳的近3个社保证明和证书复印件） 0-1 0.0 1.0 0.0

5 技术

供应商拟派项目团队，提供项目组成员情况（包括但不限于实施人员数
量、配置、专业素质、技术能力、专业分布等）以及项目团队管理方案
（包括但不限于组织架构、管理流程、权责分配、监督机制等）。满分
3分（按0,1,2,3赋分）

0-3 2.0 3.0 1.0

6 技术
总实施方案：针对本项目编制项目实施方案，包括项目实施流程、服务
措施等的内容完整性，可行性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 2.0 1.0

7 技术
供应商针对本项目情况编制项目总体方案包括系统总体架构、逻辑架
构、设计思路、设计方法、技术路线等内容先进性、可行性的。满分3
分（按0,1,2,3赋分）

0-3 1.0 2.0 1.0

8 技术
供应商对中医气功教学形式的现状了解程度，以及如何有效教学进行阐
述分析。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 2.0 1.0

9 技术
供应商根据本项目情况编制“关卡系统”模块技术方案内容的完整性、符
合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 2.0 2.0 1.0

10 技术
供应商根据本项目情况编制“游戏评分”模块技术方案内容的完整性、符
合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 2.0 1.0

11 技术
供应商根据本项目情况编制“虚拟金币、道具”技术方案内容的完整性、
符合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 2.0 1.0

12 技术
供应商根据本项目情况编制“知识讲解、教学引导”技术方案内容的完整
性、符合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 2.0 1.0

13 技术
游戏体感方式及动态模型识别方式是否先进可行，并提供相关案例的控
制动作功能截图，从相关内容完整性、美观性、先进性等进行综合打
分。满分3分（按0,1,2,3赋分）

0-3 2.0 3.0 1.0

14 技术
进度计划：针对本项目编制项目进度计划，方案完整，符合采购需求且
有利于项目实施，满分2分（按0,1,2赋分） 0-2 1.0 2.0 1.0

15 技术
质量保障措施：针对本项目编制质量保障措施。措施方案完整，先进可
行且有利于项目实施，满分2分（按0,1,2赋分） 0-2 2.0 2.0 2.0

16 技术
培训方案：针对本项目编制培训方案，包括培训次数、培训人员、培训
形式、培训内容等，培训方案完整且先进可行，满分2分（按0,1,2赋
分）

0-2 1.0 2.0 1.0

17 技术
售后服务方案：针对本项目编制售后服务方案。包括售后服务的专业服
务力量、售后响应时间和故障与应急处理方案等。满分2分（按0,1,2赋
分）

0-2 1.0 2.0 1.0
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18 技术
供应商根据本项目情况编制合理化建议和改进措施，合理化建议有针对
性，且改进措施有利于本项目实施的，满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 1.0 1.0

19 技术
游戏画面、角色模型的美观性，角色与游戏是适配性，满分3分（按
0,1,2,3赋分） 0-3 2.0 3.0 1.0

20 技术
通过手机摄像头识别人体骨骼的坐标、可以识别人体动作，部分动作作
为指令动作，在识别到指令动作后控制画面物体移动的逻辑性、互动
性、流畅性、稳定性，满分3分（按0,1,2,3赋分）

0-3 1.0 3.0 0.0

21 技术
游戏过程中得分的逻辑性、趣味性，道具获取、使用的便捷性，对于游
戏知识的介绍简洁易懂，引导指示的全面性，满分3分（按0,1,2,3赋
分）

0-3 0.0 3.0 0.0

合计 0-70 39.0 61.0 35.0

                                                       

专家（签名）：                           
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技术商务评分明细 （专家2） 

项目名称:  浙江中医药大学中医药小游戏定制开发（CTZB-2023090030）

序号
评分
类型

评分项目内容
分值
范围

江苏中古
历保建筑
科技有限
公司

珠海市四
维时代网
络科技有
限公司

杭州昕永
昶科技有
限公司

1 商务
业绩：供应商自2020年9月1日以来（以合同签订时间为准）具有类似业
绩的（以提供的完整合同为准）：每提供1份业绩得1分，最高得3分。 0-3 1.0 3.0 0.0

2 商务
供应商具有有利于本项目实施的相关软著证书的（类似虚拟展示系统、
游戏系统、识别系统、操作指引系统等），每个得1分，满分4分。 0-4 2.0 4.0 4.0

3 商务

投标技术参数全部满足磋商文件明确的技术条款要求，得15分；标注★
的条款低于技术要求（负偏离）的，每条扣1分，扣完为止。
注：技术偏离表技术要求中响应规格与技术支持资料不一致的经磋商小
组讨论后可被认定为负偏离。

0-15 15.0 15.0 15.0

4 商务
拟投入本项目的项目负责人具有信息系统项目管理师证书的得1分（证
明材料：同时提供供应商为其缴纳的近3个社保证明和证书复印件） 0-1 0.0 1.0 0.0

5 技术

供应商拟派项目团队，提供项目组成员情况（包括但不限于实施人员数
量、配置、专业素质、技术能力、专业分布等）以及项目团队管理方案
（包括但不限于组织架构、管理流程、权责分配、监督机制等）。满分
3分（按0,1,2,3赋分）

0-3 2.0 3.0 1.0

6 技术
总实施方案：针对本项目编制项目实施方案，包括项目实施流程、服务
措施等的内容完整性，可行性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 3.0 1.0 2.0

7 技术
供应商针对本项目情况编制项目总体方案包括系统总体架构、逻辑架
构、设计思路、设计方法、技术路线等内容先进性、可行性的。满分3
分（按0,1,2,3赋分）

0-3 2.0 3.0 2.0

8 技术
供应商对中医气功教学形式的现状了解程度，以及如何有效教学进行阐
述分析。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 3.0 3.0

9 技术
供应商根据本项目情况编制“关卡系统”模块技术方案内容的完整性、符
合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 3.0 2.0

10 技术
供应商根据本项目情况编制“游戏评分”模块技术方案内容的完整性、符
合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 2.0 3.0 2.0

11 技术
供应商根据本项目情况编制“虚拟金币、道具”技术方案内容的完整性、
符合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 3.0 1.0

12 技术
供应商根据本项目情况编制“知识讲解、教学引导”技术方案内容的完整
性、符合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 2.0 3.0 2.0

13 技术
游戏体感方式及动态模型识别方式是否先进可行，并提供相关案例的控
制动作功能截图，从相关内容完整性、美观性、先进性等进行综合打
分。满分3分（按0,1,2,3赋分）

0-3 2.0 3.0 1.0

14 技术
进度计划：针对本项目编制项目进度计划，方案完整，符合采购需求且
有利于项目实施，满分2分（按0,1,2赋分） 0-2 2.0 2.0 1.0

15 技术
质量保障措施：针对本项目编制质量保障措施。措施方案完整，先进可
行且有利于项目实施，满分2分（按0,1,2赋分） 0-2 2.0 2.0 2.0

16 技术
培训方案：针对本项目编制培训方案，包括培训次数、培训人员、培训
形式、培训内容等，培训方案完整且先进可行，满分2分（按0,1,2赋
分）

0-2 2.0 2.0 1.0
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17 技术
售后服务方案：针对本项目编制售后服务方案。包括售后服务的专业服
务力量、售后响应时间和故障与应急处理方案等。满分2分（按0,1,2赋
分）

0-2 2.0 2.0 1.0

18 技术
供应商根据本项目情况编制合理化建议和改进措施，合理化建议有针对
性，且改进措施有利于本项目实施的，满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 3.0 2.0

19 技术
游戏画面、角色模型的美观性，角色与游戏是适配性，满分3分（按
0,1,2,3赋分） 0-3 2.0 3.0 1.0

20 技术
通过手机摄像头识别人体骨骼的坐标、可以识别人体动作，部分动作作
为指令动作，在识别到指令动作后控制画面物体移动的逻辑性、互动
性、流畅性、稳定性，满分3分（按0,1,2,3赋分）

0-3 1.0 3.0 0.0

21 技术
游戏过程中得分的逻辑性、趣味性，道具获取、使用的便捷性，对于游
戏知识的介绍简洁易懂，引导指示的全面性，满分3分（按0,1,2,3赋
分）

0-3 0.0 3.0 0.0

合计 0-70 46.0 68.0 43.0

                                                       

专家（签名）：                           
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技术商务评分明细 （专家3） 

项目名称:  浙江中医药大学中医药小游戏定制开发（CTZB-2023090030）

序号
评分
类型

评分项目内容
分值
范围

江苏中古
历保建筑
科技有限
公司

珠海市四
维时代网
络科技有
限公司

杭州昕永
昶科技有
限公司

1 商务
业绩：供应商自2020年9月1日以来（以合同签订时间为准）具有类似业
绩的（以提供的完整合同为准）：每提供1份业绩得1分，最高得3分。 0-3 1.0 3.0 0.0

2 商务
供应商具有有利于本项目实施的相关软著证书的（类似虚拟展示系统、
游戏系统、识别系统、操作指引系统等），每个得1分，满分4分。 0-4 2.0 4.0 4.0

3 商务

投标技术参数全部满足磋商文件明确的技术条款要求，得15分；标注★
的条款低于技术要求（负偏离）的，每条扣1分，扣完为止。
注：技术偏离表技术要求中响应规格与技术支持资料不一致的经磋商小
组讨论后可被认定为负偏离。

0-15 15.0 15.0 15.0

4 商务
拟投入本项目的项目负责人具有信息系统项目管理师证书的得1分（证
明材料：同时提供供应商为其缴纳的近3个社保证明和证书复印件） 0-1 0.0 1.0 0.0

5 技术

供应商拟派项目团队，提供项目组成员情况（包括但不限于实施人员数
量、配置、专业素质、技术能力、专业分布等）以及项目团队管理方案
（包括但不限于组织架构、管理流程、权责分配、监督机制等）。满分
3分（按0,1,2,3赋分）

0-3 2.0 3.0 1.0

6 技术
总实施方案：针对本项目编制项目实施方案，包括项目实施流程、服务
措施等的内容完整性，可行性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 2.0 1.0

7 技术
供应商针对本项目情况编制项目总体方案包括系统总体架构、逻辑架
构、设计思路、设计方法、技术路线等内容先进性、可行性的。满分3
分（按0,1,2,3赋分）

0-3 1.0 2.0 1.0

8 技术
供应商对中医气功教学形式的现状了解程度，以及如何有效教学进行阐
述分析。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 2.0 2.0 2.0

9 技术
供应商根据本项目情况编制“关卡系统”模块技术方案内容的完整性、符
合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 2.0 1.0

10 技术
供应商根据本项目情况编制“游戏评分”模块技术方案内容的完整性、符
合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 2.0 1.0

11 技术
供应商根据本项目情况编制“虚拟金币、道具”技术方案内容的完整性、
符合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 3.0 2.0

12 技术
供应商根据本项目情况编制“知识讲解、教学引导”技术方案内容的完整
性、符合性等打分。满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 1.0 2.0 2.0

13 技术
游戏体感方式及动态模型识别方式是否先进可行，并提供相关案例的控
制动作功能截图，从相关内容完整性、美观性、先进性等进行综合打
分。满分3分（按0,1,2,3赋分）

0-3 1.0 2.0 2.0

14 技术
进度计划：针对本项目编制项目进度计划，方案完整，符合采购需求且
有利于项目实施，满分2分（按0,1,2赋分） 0-2 1.0 2.0 1.0

15 技术
质量保障措施：针对本项目编制质量保障措施。措施方案完整，先进可
行且有利于项目实施，满分2分（按0,1,2赋分） 0-2 1.0 2.0 1.0

16 技术
培训方案：针对本项目编制培训方案，包括培训次数、培训人员、培训
形式、培训内容等，培训方案完整且先进可行，满分2分（按0,1,2赋
分）

0-2 1.0 2.0 1.0

5/6



17 技术
售后服务方案：针对本项目编制售后服务方案。包括售后服务的专业服
务力量、售后响应时间和故障与应急处理方案等。满分2分（按0,1,2赋
分）

0-2 2.0 1.0 1.0

18 技术
供应商根据本项目情况编制合理化建议和改进措施，合理化建议有针对
性，且改进措施有利于本项目实施的，满分3分（按0,1,2,3赋分） 0-3 2.0 2.0 1.0

19 技术
游戏画面、角色模型的美观性，角色与游戏是适配性，满分3分（按
0,1,2,3赋分） 0-3 2.0 3.0 1.0

20 技术
通过手机摄像头识别人体骨骼的坐标、可以识别人体动作，部分动作作
为指令动作，在识别到指令动作后控制画面物体移动的逻辑性、互动
性、流畅性、稳定性，满分3分（按0,1,2,3赋分）

0-3 1.0 3.0 0.0

21 技术
游戏过程中得分的逻辑性、趣味性，道具获取、使用的便捷性，对于游
戏知识的介绍简洁易懂，引导指示的全面性，满分3分（按0,1,2,3赋
分）

0-3 0.0 3.0 0.0

合计 0-70 39.0 61.0 38.0

                                                       

专家（签名）：                           
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