
                       
技术商务评分明细 （专家1） 

项目名称:  “浙礼0570”系统（CTZB-2023070485）

序号
评分
类型

评分项目内容
分值
范围

杭州逆熵
信息技术
有限公司

浙江天目
智慧科技
有限公司

杭州破浪
科技有限
公司

1.1 商务

投标人自2020年1月1日（合同签订时间）以来具有类似项目业绩，每个
得0.5分，最高1分；
说明：根据响应文件中提供的业绩合同进行评分，未提供合同扫描件加
盖公章或不符合以上条件不得分。

0-1 1.0 1.0 1.0

2.1 商务

具备1名高级系统架构师得1分，中级系统架构师得0.5分；
具备1名高级系统分析师得1分，中级系统分析师得0.5分；
具备1名高级及以上职称专业技术人员得1分，中级职称得0.5分，最多
得4分。
具备1个信息系统项目管理师证书得1分，最多得2分。
说明：上述人员必须均为投标人在职员工，根据投标文件中提供以上人
员的社保缴纳证明、有关证书进行评分，未提供或不符合以上条件不得
分。社保缴纳证明以社保机构出具的社保证明为准。一人多证，仅计分
一次，不重复计分。

0-8 0.0 8.0 0.0

3.1 商务
投标人管理制度，包括质量管理、安全（包括人员、设备、资料）管
理、保密管理，根据制度的合理性、可执行性、完备性进行打分。每小
项2分，本项最高得6分。

0-6 3.0 4.5 3.0

4.1 技术
投标人能够对本次项目深入理解，包括但不限于项目建设的背景、必要
性、需求、建设目标等内容进行分析说明。

0-5 2.0 3.5 4.0

5.1 技术
投标人根据对本项目情况的理解，提出针对项目因应用系统开发过程中
存在的重难点问题及合理化建议。

0-5 2.5 4.5 2.0

6.1 技术
投标人对本项目需求的分析是否具有针对性，切合项目目标程度，是否
能够充分详细分析用户需求，提出合理化方案，总体方案合理、需求分
析充分、可行性完备等进行打分。

0-5 2.5 4.5 2.5

7.1 技术
投标人能够对本次项目响应内容进行分析说明，方案合理可行、针对
性。

0-5 3.0 4.0 3.0

8.1 技术
投标人能提供保障系统平台安全运行及不受互联网攻击的方案，根据方
案科学、完整、可行性打分。

0-5 3.0 4.5 3.0

9.1 技术 根据测试服务方案的完备性、保障性、可行性等角度进行打分。 0-5 3.0 4.0 2.5

10.1 技术
根据投标人提供的项目实施组织架构、实施计划、实施方案完善性、全
面性进行打分。

0-5 3.5 4.5 3.5

11.1 技术
根据投标人提供的项目运行服务保障应急预案的合理性、有效性，以及
针对故障的响应及时性进行打分。

0-5 3.5 3.5 3.5
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12.1 技术

活动家园展示：通过在管理后台填写相应村社信息及通过所属区域获取
该村社的文化空间、文化活动、文化服务、文化需求数据，完成添加后
用户可以在pc端及服务端看到该村社的文化家园场景。(根据展示的效果
及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
2、活动预约：在服务端用户可以筛选出自己喜爱的活动，通过选择活
动日期和添加活动人员进行活动报名；报名成功后可在我的活动中查看
活动开展情况。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0
分，部门满足的1分，满足的2分)
3、空间预约：在服务端，用户可以筛选自己喜爱的空间，进行空间打
卡以及预约空间，预约成功后可在我的空间中进行空间预约状态查看。
(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5
分，满足的1分)
4、服务预约：在服务端，用户可以筛选自己想要的服务，进行服务预
约；预约成功后可在我的服务中查看服务进度。(根据展示的效果及与招
标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
5、文化地图展示：在服务端以地图的形式展现用户周边的文化活动、
文化空间、品质打卡路线。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不
满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
6、文化信箱：在服务端用户可以发布服务、活动、空间需求；服务提
供者可对需求进行报名、评论。(根据展示的效果及与招标需求的吻合
度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
7、公共服务展示：用户可以在服务端查看衢州特色文化活动、文化空
间、文化内容。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0
分，部门满足的0.5分，满足的1分)
8、人才/企业入驻：在服务端用户可以自主发起服务入驻，入驻成功后
可进行作品的上传及服务状态的查看。(根据展示的效果及与招标需求的
吻合度，不满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
9、服务端活动发布及审核：在服务端用户可通过加入圈子来自主发起
活动，同时圈子管理员可在服务端对活动进行审核。(根据展示的效果及
与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
10、驾驶舱展示：对衢州市各区县文化活动、文化空间、文化人才进行
管理。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满
足的0.5分，满足的1分)
11、有礼分赋分：在用户端上传有礼行为数据提交审核，管理端完成审
核后即可完成赋分。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的
0分，部门满足的1分，满足的2分)
12、权益兑换：在管理端上架有礼权益后，用户可以使用有礼积分在平
台兑换相应的有礼权益。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满
足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
13、业务巡检：针对需要巡检的业务，创建巡检目标，系统按目标的巡
检规则，按固定周期分析业务数据，并与巡检规则中的目标数据对比，
输出巡检结果，针对不合格的巡检批次，系统自动通知责任部门，并生
成督办任务，跟着整改反馈。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，
不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
14、任务流转：提供给业务部门，用于上下级部门之间完成任务的发
布、督办、填报、审核等流程，同时支持任务预警、任务催办、任务统
计分析。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门
满足的0.5分，满足的1分)
15、一仓五库管理：通过可视化的界面，展示一仓五库的数据、组件等
内容，并支持数据、组件等内容的下载、删除、新增等操作。(根据展示
的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足
的1分)

0-20 11.0 19.0 11.5

13.1 技术
根据投标人提供服务机构情况，是否能在本地进行常驻服务（承诺中标
后成立服务机构也可），并配有较强的专业技术队伍，是否能提供快速
的服务响应进行打分。

0-5 4.0 4.0 4.0

14.1 技术
根据投标人提供针对本项目的售后服务方案的可行性，详细程度、保障
措施是否完善、可行等方面进行打分。

0-5 3.5 4.0 3.0

15.1 技术
根据投标人提供的人员培训计划是否合理规范，培训课程具体丰富程
度，师资配备是否合理等方面进行打分。

0-5 3.5 3.5 3.0

合计 0-90 49.0 77.0 49.5

                                                       

专家（签名）：                           
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技术商务评分明细 （专家2） 

项目名称:  “浙礼0570”系统（CTZB-2023070485）

序号
评分
类型

评分项目内容
分值
范围

杭州逆熵
信息技术
有限公司

浙江天目
智慧科技
有限公司

杭州破浪
科技有限
公司

1.1 商务

投标人自2020年1月1日（合同签订时间）以来具有类似项目业绩，每个
得0.5分，最高1分；
说明：根据响应文件中提供的业绩合同进行评分，未提供合同扫描件加
盖公章或不符合以上条件不得分。

0-1 1.0 1.0 1.0

2.1 商务

具备1名高级系统架构师得1分，中级系统架构师得0.5分；
具备1名高级系统分析师得1分，中级系统分析师得0.5分；
具备1名高级及以上职称专业技术人员得1分，中级职称得0.5分，最多
得4分。
具备1个信息系统项目管理师证书得1分，最多得2分。
说明：上述人员必须均为投标人在职员工，根据投标文件中提供以上人
员的社保缴纳证明、有关证书进行评分，未提供或不符合以上条件不得
分。社保缴纳证明以社保机构出具的社保证明为准。一人多证，仅计分
一次，不重复计分。

0-8 0.0 8.0 0.0

3.1 商务
投标人管理制度，包括质量管理、安全（包括人员、设备、资料）管
理、保密管理，根据制度的合理性、可执行性、完备性进行打分。每小
项2分，本项最高得6分。

0-6 3.0 3.0 4.0

4.1 技术
投标人能够对本次项目深入理解，包括但不限于项目建设的背景、必要
性、需求、建设目标等内容进行分析说明。

0-5 2.1 3.5 2.0

5.1 技术
投标人根据对本项目情况的理解，提出针对项目因应用系统开发过程中
存在的重难点问题及合理化建议。

0-5 2.0 4.0 2.0

6.1 技术
投标人对本项目需求的分析是否具有针对性，切合项目目标程度，是否
能够充分详细分析用户需求，提出合理化方案，总体方案合理、需求分
析充分、可行性完备等进行打分。

0-5 2.5 4.0 3.0

7.1 技术
投标人能够对本次项目响应内容进行分析说明，方案合理可行、针对
性。

0-5 3.0 4.0 3.0

8.1 技术
投标人能提供保障系统平台安全运行及不受互联网攻击的方案，根据方
案科学、完整、可行性打分。

0-5 2.0 3.0 3.5

9.1 技术 根据测试服务方案的完备性、保障性、可行性等角度进行打分。 0-5 2.5 4.0 3.5

10.1 技术
根据投标人提供的项目实施组织架构、实施计划、实施方案完善性、全
面性进行打分。

0-5 2.5 4.0 3.2

11.1 技术
根据投标人提供的项目运行服务保障应急预案的合理性、有效性，以及
针对故障的响应及时性进行打分。

0-5 2.5 4.0 3.2
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12.1 技术

活动家园展示：通过在管理后台填写相应村社信息及通过所属区域获取
该村社的文化空间、文化活动、文化服务、文化需求数据，完成添加后
用户可以在pc端及服务端看到该村社的文化家园场景。(根据展示的效果
及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
2、活动预约：在服务端用户可以筛选出自己喜爱的活动，通过选择活
动日期和添加活动人员进行活动报名；报名成功后可在我的活动中查看
活动开展情况。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0
分，部门满足的1分，满足的2分)
3、空间预约：在服务端，用户可以筛选自己喜爱的空间，进行空间打
卡以及预约空间，预约成功后可在我的空间中进行空间预约状态查看。
(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5
分，满足的1分)
4、服务预约：在服务端，用户可以筛选自己想要的服务，进行服务预
约；预约成功后可在我的服务中查看服务进度。(根据展示的效果及与招
标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
5、文化地图展示：在服务端以地图的形式展现用户周边的文化活动、
文化空间、品质打卡路线。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不
满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
6、文化信箱：在服务端用户可以发布服务、活动、空间需求；服务提
供者可对需求进行报名、评论。(根据展示的效果及与招标需求的吻合
度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
7、公共服务展示：用户可以在服务端查看衢州特色文化活动、文化空
间、文化内容。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0
分，部门满足的0.5分，满足的1分)
8、人才/企业入驻：在服务端用户可以自主发起服务入驻，入驻成功后
可进行作品的上传及服务状态的查看。(根据展示的效果及与招标需求的
吻合度，不满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
9、服务端活动发布及审核：在服务端用户可通过加入圈子来自主发起
活动，同时圈子管理员可在服务端对活动进行审核。(根据展示的效果及
与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
10、驾驶舱展示：对衢州市各区县文化活动、文化空间、文化人才进行
管理。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满
足的0.5分，满足的1分)
11、有礼分赋分：在用户端上传有礼行为数据提交审核，管理端完成审
核后即可完成赋分。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的
0分，部门满足的1分，满足的2分)
12、权益兑换：在管理端上架有礼权益后，用户可以使用有礼积分在平
台兑换相应的有礼权益。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满
足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
13、业务巡检：针对需要巡检的业务，创建巡检目标，系统按目标的巡
检规则，按固定周期分析业务数据，并与巡检规则中的目标数据对比，
输出巡检结果，针对不合格的巡检批次，系统自动通知责任部门，并生
成督办任务，跟着整改反馈。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，
不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
14、任务流转：提供给业务部门，用于上下级部门之间完成任务的发
布、督办、填报、审核等流程，同时支持任务预警、任务催办、任务统
计分析。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门
满足的0.5分，满足的1分)
15、一仓五库管理：通过可视化的界面，展示一仓五库的数据、组件等
内容，并支持数据、组件等内容的下载、删除、新增等操作。(根据展示
的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足
的1分)

0-20 7.5 20.0 7.5

13.1 技术
根据投标人提供服务机构情况，是否能在本地进行常驻服务（承诺中标
后成立服务机构也可），并配有较强的专业技术队伍，是否能提供快速
的服务响应进行打分。

0-5 4.0 5.0 5.0

14.1 技术
根据投标人提供针对本项目的售后服务方案的可行性，详细程度、保障
措施是否完善、可行等方面进行打分。

0-5 3.0 4.0 3.0

15.1 技术
根据投标人提供的人员培训计划是否合理规范，培训课程具体丰富程
度，师资配备是否合理等方面进行打分。

0-5 3.5 3.5 3.5

合计 0-90 41.1 75.0 47.4

                                                       

专家（签名）：                           
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技术商务评分明细 （专家3） 

项目名称:  “浙礼0570”系统（CTZB-2023070485）

序号
评分
类型

评分项目内容
分值
范围

杭州逆熵
信息技术
有限公司

浙江天目
智慧科技
有限公司

杭州破浪
科技有限
公司

1.1 商务

投标人自2020年1月1日（合同签订时间）以来具有类似项目业绩，每个
得0.5分，最高1分；
说明：根据响应文件中提供的业绩合同进行评分，未提供合同扫描件加
盖公章或不符合以上条件不得分。

0-1 1.0 1.0 1.0

2.1 商务

具备1名高级系统架构师得1分，中级系统架构师得0.5分；
具备1名高级系统分析师得1分，中级系统分析师得0.5分；
具备1名高级及以上职称专业技术人员得1分，中级职称得0.5分，最多
得4分。
具备1个信息系统项目管理师证书得1分，最多得2分。
说明：上述人员必须均为投标人在职员工，根据投标文件中提供以上人
员的社保缴纳证明、有关证书进行评分，未提供或不符合以上条件不得
分。社保缴纳证明以社保机构出具的社保证明为准。一人多证，仅计分
一次，不重复计分。

0-8 0.0 8.0 0.0

3.1 商务
投标人管理制度，包括质量管理、安全（包括人员、设备、资料）管
理、保密管理，根据制度的合理性、可执行性、完备性进行打分。每小
项2分，本项最高得6分。

0-6 4.0 5.0 4.0

4.1 技术
投标人能够对本次项目深入理解，包括但不限于项目建设的背景、必要
性、需求、建设目标等内容进行分析说明。

0-5 3.0 3.0 4.0

5.1 技术
投标人根据对本项目情况的理解，提出针对项目因应用系统开发过程中
存在的重难点问题及合理化建议。

0-5 2.0 4.0 2.0

6.1 技术
投标人对本项目需求的分析是否具有针对性，切合项目目标程度，是否
能够充分详细分析用户需求，提出合理化方案，总体方案合理、需求分
析充分、可行性完备等进行打分。

0-5 3.0 4.0 3.0

7.1 技术
投标人能够对本次项目响应内容进行分析说明，方案合理可行、针对
性。

0-5 3.0 4.0 3.0

8.1 技术
投标人能提供保障系统平台安全运行及不受互联网攻击的方案，根据方
案科学、完整、可行性打分。

0-5 3.0 4.0 3.0

9.1 技术 根据测试服务方案的完备性、保障性、可行性等角度进行打分。 0-5 4.0 3.0 4.0

10.1 技术
根据投标人提供的项目实施组织架构、实施计划、实施方案完善性、全
面性进行打分。

0-5 3.0 4.0 3.0

11.1 技术
根据投标人提供的项目运行服务保障应急预案的合理性、有效性，以及
针对故障的响应及时性进行打分。

0-5 4.0 3.0 3.0
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12.1 技术

活动家园展示：通过在管理后台填写相应村社信息及通过所属区域获取
该村社的文化空间、文化活动、文化服务、文化需求数据，完成添加后
用户可以在pc端及服务端看到该村社的文化家园场景。(根据展示的效果
及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
2、活动预约：在服务端用户可以筛选出自己喜爱的活动，通过选择活
动日期和添加活动人员进行活动报名；报名成功后可在我的活动中查看
活动开展情况。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0
分，部门满足的1分，满足的2分)
3、空间预约：在服务端，用户可以筛选自己喜爱的空间，进行空间打
卡以及预约空间，预约成功后可在我的空间中进行空间预约状态查看。
(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5
分，满足的1分)
4、服务预约：在服务端，用户可以筛选自己想要的服务，进行服务预
约；预约成功后可在我的服务中查看服务进度。(根据展示的效果及与招
标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
5、文化地图展示：在服务端以地图的形式展现用户周边的文化活动、
文化空间、品质打卡路线。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不
满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
6、文化信箱：在服务端用户可以发布服务、活动、空间需求；服务提
供者可对需求进行报名、评论。(根据展示的效果及与招标需求的吻合
度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
7、公共服务展示：用户可以在服务端查看衢州特色文化活动、文化空
间、文化内容。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0
分，部门满足的0.5分，满足的1分)
8、人才/企业入驻：在服务端用户可以自主发起服务入驻，入驻成功后
可进行作品的上传及服务状态的查看。(根据展示的效果及与招标需求的
吻合度，不满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
9、服务端活动发布及审核：在服务端用户可通过加入圈子来自主发起
活动，同时圈子管理员可在服务端对活动进行审核。(根据展示的效果及
与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
10、驾驶舱展示：对衢州市各区县文化活动、文化空间、文化人才进行
管理。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满
足的0.5分，满足的1分)
11、有礼分赋分：在用户端上传有礼行为数据提交审核，管理端完成审
核后即可完成赋分。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的
0分，部门满足的1分，满足的2分)
12、权益兑换：在管理端上架有礼权益后，用户可以使用有礼积分在平
台兑换相应的有礼权益。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满
足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
13、业务巡检：针对需要巡检的业务，创建巡检目标，系统按目标的巡
检规则，按固定周期分析业务数据，并与巡检规则中的目标数据对比，
输出巡检结果，针对不合格的巡检批次，系统自动通知责任部门，并生
成督办任务，跟着整改反馈。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，
不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
14、任务流转：提供给业务部门，用于上下级部门之间完成任务的发
布、督办、填报、审核等流程，同时支持任务预警、任务催办、任务统
计分析。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门
满足的0.5分，满足的1分)
15、一仓五库管理：通过可视化的界面，展示一仓五库的数据、组件等
内容，并支持数据、组件等内容的下载、删除、新增等操作。(根据展示
的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足
的1分)

0-20 7.0 17.0 6.0

13.1 技术
根据投标人提供服务机构情况，是否能在本地进行常驻服务（承诺中标
后成立服务机构也可），并配有较强的专业技术队伍，是否能提供快速
的服务响应进行打分。

0-5 4.0 4.0 4.0

14.1 技术
根据投标人提供针对本项目的售后服务方案的可行性，详细程度、保障
措施是否完善、可行等方面进行打分。

0-5 4.0 4.5 3.0

15.1 技术
根据投标人提供的人员培训计划是否合理规范，培训课程具体丰富程
度，师资配备是否合理等方面进行打分。

0-5 4.0 3.5 4.0

合计 0-90 49.0 72.0 47.0

                                                       

专家（签名）：                           
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技术商务评分明细 （专家4） 

项目名称:  “浙礼0570”系统（CTZB-2023070485）

序号
评分
类型

评分项目内容
分值
范围

杭州逆熵
信息技术
有限公司

浙江天目
智慧科技
有限公司

杭州破浪
科技有限
公司

1.1 商务

投标人自2020年1月1日（合同签订时间）以来具有类似项目业绩，每个
得0.5分，最高1分；
说明：根据响应文件中提供的业绩合同进行评分，未提供合同扫描件加
盖公章或不符合以上条件不得分。

0-1 1.0 1.0 1.0

2.1 商务

具备1名高级系统架构师得1分，中级系统架构师得0.5分；
具备1名高级系统分析师得1分，中级系统分析师得0.5分；
具备1名高级及以上职称专业技术人员得1分，中级职称得0.5分，最多
得4分。
具备1个信息系统项目管理师证书得1分，最多得2分。
说明：上述人员必须均为投标人在职员工，根据投标文件中提供以上人
员的社保缴纳证明、有关证书进行评分，未提供或不符合以上条件不得
分。社保缴纳证明以社保机构出具的社保证明为准。一人多证，仅计分
一次，不重复计分。

0-8 0.0 8.0 0.0

3.1 商务
投标人管理制度，包括质量管理、安全（包括人员、设备、资料）管
理、保密管理，根据制度的合理性、可执行性、完备性进行打分。每小
项2分，本项最高得6分。

0-6 3.0 2.0 4.0

4.1 技术
投标人能够对本次项目深入理解，包括但不限于项目建设的背景、必要
性、需求、建设目标等内容进行分析说明。

0-5 3.5 4.0 4.5

5.1 技术
投标人根据对本项目情况的理解，提出针对项目因应用系统开发过程中
存在的重难点问题及合理化建议。

0-5 1.0 4.0 2.0

6.1 技术
投标人对本项目需求的分析是否具有针对性，切合项目目标程度，是否
能够充分详细分析用户需求，提出合理化方案，总体方案合理、需求分
析充分、可行性完备等进行打分。

0-5 3.0 4.0 3.0

7.1 技术
投标人能够对本次项目响应内容进行分析说明，方案合理可行、针对
性。

0-5 1.0 3.0 1.5

8.1 技术
投标人能提供保障系统平台安全运行及不受互联网攻击的方案，根据方
案科学、完整、可行性打分。

0-5 2.0 3.0 3.0

9.1 技术 根据测试服务方案的完备性、保障性、可行性等角度进行打分。 0-5 2.0 3.0 2.0

10.1 技术
根据投标人提供的项目实施组织架构、实施计划、实施方案完善性、全
面性进行打分。

0-5 3.0 4.0 3.0

11.1 技术
根据投标人提供的项目运行服务保障应急预案的合理性、有效性，以及
针对故障的响应及时性进行打分。

0-5 3.0 3.0 3.0
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12.1 技术

活动家园展示：通过在管理后台填写相应村社信息及通过所属区域获取
该村社的文化空间、文化活动、文化服务、文化需求数据，完成添加后
用户可以在pc端及服务端看到该村社的文化家园场景。(根据展示的效果
及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
2、活动预约：在服务端用户可以筛选出自己喜爱的活动，通过选择活
动日期和添加活动人员进行活动报名；报名成功后可在我的活动中查看
活动开展情况。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0
分，部门满足的1分，满足的2分)
3、空间预约：在服务端，用户可以筛选自己喜爱的空间，进行空间打
卡以及预约空间，预约成功后可在我的空间中进行空间预约状态查看。
(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5
分，满足的1分)
4、服务预约：在服务端，用户可以筛选自己想要的服务，进行服务预
约；预约成功后可在我的服务中查看服务进度。(根据展示的效果及与招
标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
5、文化地图展示：在服务端以地图的形式展现用户周边的文化活动、
文化空间、品质打卡路线。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不
满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
6、文化信箱：在服务端用户可以发布服务、活动、空间需求；服务提
供者可对需求进行报名、评论。(根据展示的效果及与招标需求的吻合
度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
7、公共服务展示：用户可以在服务端查看衢州特色文化活动、文化空
间、文化内容。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0
分，部门满足的0.5分，满足的1分)
8、人才/企业入驻：在服务端用户可以自主发起服务入驻，入驻成功后
可进行作品的上传及服务状态的查看。(根据展示的效果及与招标需求的
吻合度，不满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
9、服务端活动发布及审核：在服务端用户可通过加入圈子来自主发起
活动，同时圈子管理员可在服务端对活动进行审核。(根据展示的效果及
与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
10、驾驶舱展示：对衢州市各区县文化活动、文化空间、文化人才进行
管理。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满
足的0.5分，满足的1分)
11、有礼分赋分：在用户端上传有礼行为数据提交审核，管理端完成审
核后即可完成赋分。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的
0分，部门满足的1分，满足的2分)
12、权益兑换：在管理端上架有礼权益后，用户可以使用有礼积分在平
台兑换相应的有礼权益。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满
足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
13、业务巡检：针对需要巡检的业务，创建巡检目标，系统按目标的巡
检规则，按固定周期分析业务数据，并与巡检规则中的目标数据对比，
输出巡检结果，针对不合格的巡检批次，系统自动通知责任部门，并生
成督办任务，跟着整改反馈。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，
不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
14、任务流转：提供给业务部门，用于上下级部门之间完成任务的发
布、督办、填报、审核等流程，同时支持任务预警、任务催办、任务统
计分析。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门
满足的0.5分，满足的1分)
15、一仓五库管理：通过可视化的界面，展示一仓五库的数据、组件等
内容，并支持数据、组件等内容的下载、删除、新增等操作。(根据展示
的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足
的1分)

0-20 7.5 18.0 7.0

13.1 技术
根据投标人提供服务机构情况，是否能在本地进行常驻服务（承诺中标
后成立服务机构也可），并配有较强的专业技术队伍，是否能提供快速
的服务响应进行打分。

0-5 5.0 5.0 5.0

14.1 技术
根据投标人提供针对本项目的售后服务方案的可行性，详细程度、保障
措施是否完善、可行等方面进行打分。

0-5 3.0 4.0 3.0

15.1 技术
根据投标人提供的人员培训计划是否合理规范，培训课程具体丰富程
度，师资配备是否合理等方面进行打分。

0-5 3.0 3.5 2.5

合计 0-90 41.0 69.5 44.5

                                                       

专家（签名）：                           
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技术商务评分明细 （专家5） 

项目名称:  “浙礼0570”系统（CTZB-2023070485）

序号
评分
类型

评分项目内容
分值
范围

杭州逆熵
信息技术
有限公司

浙江天目
智慧科技
有限公司

杭州破浪
科技有限
公司

1.1 商务

投标人自2020年1月1日（合同签订时间）以来具有类似项目业绩，每个
得0.5分，最高1分；
说明：根据响应文件中提供的业绩合同进行评分，未提供合同扫描件加
盖公章或不符合以上条件不得分。

0-1 1.0 1.0 1.0

2.1 商务

具备1名高级系统架构师得1分，中级系统架构师得0.5分；
具备1名高级系统分析师得1分，中级系统分析师得0.5分；
具备1名高级及以上职称专业技术人员得1分，中级职称得0.5分，最多
得4分。
具备1个信息系统项目管理师证书得1分，最多得2分。
说明：上述人员必须均为投标人在职员工，根据投标文件中提供以上人
员的社保缴纳证明、有关证书进行评分，未提供或不符合以上条件不得
分。社保缴纳证明以社保机构出具的社保证明为准。一人多证，仅计分
一次，不重复计分。

0-8 0.0 8.0 0.0

3.1 商务
投标人管理制度，包括质量管理、安全（包括人员、设备、资料）管
理、保密管理，根据制度的合理性、可执行性、完备性进行打分。每小
项2分，本项最高得6分。

0-6 4.0 4.0 3.0

4.1 技术
投标人能够对本次项目深入理解，包括但不限于项目建设的背景、必要
性、需求、建设目标等内容进行分析说明。

0-5 3.0 3.0 4.0

5.1 技术
投标人根据对本项目情况的理解，提出针对项目因应用系统开发过程中
存在的重难点问题及合理化建议。

0-5 2.0 4.0 3.0

6.1 技术
投标人对本项目需求的分析是否具有针对性，切合项目目标程度，是否
能够充分详细分析用户需求，提出合理化方案，总体方案合理、需求分
析充分、可行性完备等进行打分。

0-5 3.0 4.0 3.0

7.1 技术
投标人能够对本次项目响应内容进行分析说明，方案合理可行、针对
性。

0-5 4.0 5.0 3.0

8.1 技术
投标人能提供保障系统平台安全运行及不受互联网攻击的方案，根据方
案科学、完整、可行性打分。

0-5 3.0 4.0 4.0

9.1 技术 根据测试服务方案的完备性、保障性、可行性等角度进行打分。 0-5 2.0 3.0 3.0

10.1 技术
根据投标人提供的项目实施组织架构、实施计划、实施方案完善性、全
面性进行打分。

0-5 2.0 2.0 2.0

11.1 技术
根据投标人提供的项目运行服务保障应急预案的合理性、有效性，以及
针对故障的响应及时性进行打分。

0-5 3.0 3.0 3.0
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12.1 技术

活动家园展示：通过在管理后台填写相应村社信息及通过所属区域获取
该村社的文化空间、文化活动、文化服务、文化需求数据，完成添加后
用户可以在pc端及服务端看到该村社的文化家园场景。(根据展示的效果
及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
2、活动预约：在服务端用户可以筛选出自己喜爱的活动，通过选择活
动日期和添加活动人员进行活动报名；报名成功后可在我的活动中查看
活动开展情况。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0
分，部门满足的1分，满足的2分)
3、空间预约：在服务端，用户可以筛选自己喜爱的空间，进行空间打
卡以及预约空间，预约成功后可在我的空间中进行空间预约状态查看。
(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5
分，满足的1分)
4、服务预约：在服务端，用户可以筛选自己想要的服务，进行服务预
约；预约成功后可在我的服务中查看服务进度。(根据展示的效果及与招
标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
5、文化地图展示：在服务端以地图的形式展现用户周边的文化活动、
文化空间、品质打卡路线。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不
满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
6、文化信箱：在服务端用户可以发布服务、活动、空间需求；服务提
供者可对需求进行报名、评论。(根据展示的效果及与招标需求的吻合
度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
7、公共服务展示：用户可以在服务端查看衢州特色文化活动、文化空
间、文化内容。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0
分，部门满足的0.5分，满足的1分)
8、人才/企业入驻：在服务端用户可以自主发起服务入驻，入驻成功后
可进行作品的上传及服务状态的查看。(根据展示的效果及与招标需求的
吻合度，不满足的0分，部门满足的1分，满足的2分)
9、服务端活动发布及审核：在服务端用户可通过加入圈子来自主发起
活动，同时圈子管理员可在服务端对活动进行审核。(根据展示的效果及
与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
10、驾驶舱展示：对衢州市各区县文化活动、文化空间、文化人才进行
管理。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满
足的0.5分，满足的1分)
11、有礼分赋分：在用户端上传有礼行为数据提交审核，管理端完成审
核后即可完成赋分。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的
0分，部门满足的1分，满足的2分)
12、权益兑换：在管理端上架有礼权益后，用户可以使用有礼积分在平
台兑换相应的有礼权益。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满
足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
13、业务巡检：针对需要巡检的业务，创建巡检目标，系统按目标的巡
检规则，按固定周期分析业务数据，并与巡检规则中的目标数据对比，
输出巡检结果，针对不合格的巡检批次，系统自动通知责任部门，并生
成督办任务，跟着整改反馈。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，
不满足的0分，部门满足的0.5分，满足的1分)
14、任务流转：提供给业务部门，用于上下级部门之间完成任务的发
布、督办、填报、审核等流程，同时支持任务预警、任务催办、任务统
计分析。(根据展示的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门
满足的0.5分，满足的1分)
15、一仓五库管理：通过可视化的界面，展示一仓五库的数据、组件等
内容，并支持数据、组件等内容的下载、删除、新增等操作。(根据展示
的效果及与招标需求的吻合度，不满足的0分，部门满足的0.5分，满足
的1分)

0-20 7.5 18.0 7.0

13.1 技术
根据投标人提供服务机构情况，是否能在本地进行常驻服务（承诺中标
后成立服务机构也可），并配有较强的专业技术队伍，是否能提供快速
的服务响应进行打分。

0-5 5.0 5.0 5.0

14.1 技术
根据投标人提供针对本项目的售后服务方案的可行性，详细程度、保障
措施是否完善、可行等方面进行打分。

0-5 5.0 5.0 5.0

15.1 技术
根据投标人提供的人员培训计划是否合理规范，培训课程具体丰富程
度，师资配备是否合理等方面进行打分。

0-5 5.0 5.0 5.0

合计 0-90 49.5 74.0 51.0

                                                       

专家（签名）：                           
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