
项目名称：平安舟山云展厅建设（ZD[2025]123）

序号 评分
类型

评分项目内容 分值范围 浙江法智科技
有限公司

杭州方寸悦享
科技有限公司

杭州网络传媒
有限公司

1.1 商务 投标人2021年1月1日（含）（以合同签订时间为准）以来承担过展厅三维采集或展厅建模或展厅虚拟VR场景展示或云展厅建设
（平台开发）案例的，每个合同得0.5分，最多得1分。
注：提供合同复印件，且合同中需体现展厅三维采集或展厅建模或展厅虚拟VR场景展示或云展厅建设（平台开发）内容，并加
盖投标人公章。

0-1 1.0 0.0 0.0

1.2 商务 投标人具有有效期内的质量管理体系认证证书（认证范围内容需包含信息化软件产品研发或计算机系统或计算机应用软件开发
或系统集成和运维），得2分；
注:提供有效期内的证书复印件。

0-2 2.0 0.0 2.0

1.3 商务 根据投标人拟派的项目组成员数量、专业能力等情况进行综合打分：项目组成员数量、专业配备完善合理，有利于本项目实施
的，得4分；项目组成员数量、专业配备较完善合理，基本有利于本项目实施的，得3分；
项目组成员数量、专业配备一般，基本有利于本项目实施的，得1分。未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.1 技术 根据投标人针对本项目第二章采购需求第三条“项目建设清单及技术要求”（共 154 条）的偏离响应情况进行打分，完全满足
得15分，如有偏离，按下列规定进行打分:
指标项得分=（指标符合项数量/ 154）×15。

0-15 15.0 15.0 15.0

2.2 技术 根据投标人对本项目的理解与需求分析，包括但不限于对平安舟山建设、平安宣传工作的理解、用户需求分析、功能需求分析
等，是否满足本项目采购需求进行综合打分：
对项目理解深刻，分析详细，层次条理清晰，有利于本项目实施的，得4分；
对项目理解较透彻，分析一般，层次条理一般，不影响本项目实施的，得3分；
对项目理解、各业务系统现状分析较差，不利于本项目实施的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.3 技术 针对投标人提供的策划方案的主题契合度、叙事逻辑、虚拟特性适配等进行打分：
紧扣“平安舟山”核心，内容涵盖面广，与舟山地域特色深度结合，叙事主线明确，过渡自然，充分利用虚拟技术，引导观众
参与的，得5分；
主题明确但特色不鲜明，叙事完整但缺乏过渡，较少体现本土元素，虚拟交互技术应用较少，得3分；
主题关联性一般，叙事逻辑松散，虚拟特性互动设计薄弱，未体现在舟山特色，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

2.4 技术 针对投标人提供的视觉与艺术设计方案的视觉表现力（展馆界面设计是否美观、协调，色彩搭配、图文排版、动态效果等是否
具有视觉吸引力，符合现代审美与线上展览特性）；用户体验（导航逻辑是否清晰，交互设计是否流畅自然，参观路径是否直
观便捷，是否具备适度的沉浸感与互动性）；创意与创新（设计是否具有独创性，能否通过新颖的形式提升展馆的科技感与传
播力）；是否融入舟山的地域特色，增强展馆的辨识度和文化内涵等进行打分：
创意突出、视觉精美、交互流畅，技术方案成熟可行，具备示范性得5分；
设计合理，但部分细节有待优化得3分；
主题表现力一般，交互或视觉设计存在不足得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 1.0

2.5 技术 针对投标人提供的项目总体建设技术方案（包括项目总体设计、详细设计、功能模块设计等）进行打分：
技术方案内容齐全、结构完整，功能模块设计科学可行，应用功能完全满足本项目采购需求的，得5分；
技术方案内容较齐全，结构较完整，功能模块设计较科学可行，应用功能基本满足本项目采购需求的，得3分；
技术方案内容较简单，表述模糊，功能模块设计科学性、可行性一般，应用功能部分满足本项目采购需求的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 1.0 3.0

技术技术商务商务评分明细评分明细（专家1）（专家1）
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2.6 技术 针对投标人提供的多媒体资源管理与整合的实施方案打分：
投标人的实施方案科学合理，能快速精准筛选、调取所需素材，高效完成从素材收集到展厅应用，且分类合理、检索便捷，完
全满足本项目采购需求的，得5分；
投标人的实施方案科学性、可行性较强，多媒体资源管理略显混乱，交付速度与质量稍有欠缺，基本满足本项目采购需求的，
得3分；
投标人实施方案内容缺失，科学性、可行性较差，部分满足本项目采购需求的，得1分。
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 1.0 1.0

2.7 技术 针对投标人提供的后台管理方案进行打分：
方案合理可靠、描述完整详细，完全满足本项目采购需求的，得4分；
方案较合理可靠，描述较完整详细，基本满足本项目采购需求的，得3分；
方案内容较简单，表述模糊，科学性、可行性较差，部分满足本项目采购需求的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 3.0 3.0 3.0

2.8 技术 根据投标人提供的重难点分析及解决方案打分：
重难点分析到位且解决方案合理可靠、描述完整、可实施性强的，得5分；
重难点分析到位且解决方案合理可靠、描述完整、可实施性较强的，得3分；
重难点分析内容缺失，但解决方案基本合理可靠、描述基本完整、可实施性基本可行的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 3.0 1.0 1.0

2.9 技术 根据投标人提供的实施方案（包括但不限于进度计划、质量保障措施、试运行方案等）打分：
方案清楚明了、各个实施环节和关键技术部分解释透彻，有利于项目完成的得5分；
方案较好、各个实施环节和关键技术部分较合理，能够符合采购需求的得3分；
实施方案、实现思路和关键技术部分存在遗漏，方案存在缺陷的得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

2.10 技术 根据投标人为本项目提供的项目运维方案进行综合打分：
运维方案内容完整、完全满足或优于本项目运维要求，且方案可行性强得4分；
运维方案内容缺失，基本响应本项目运维要求，方案可行性一般得3分；
运维方案内容严重缺失，部分响应本项目运维要求得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 3.0 1.0 1.0

2.11 技术 根据投标人提供的培训方案（包括但不限于培训计划、培训方式、培训内容、培训周期等）的完整性、可实施性综合比较打分
：
培训方案内容完整，培训计划、方式、周期等安排合理，可行性强，与本项目实际情况吻合度高的得4分；
培训方案内容稍有缺失，培训计划、方式、周期等安排较合理，可行性较强，与本项目实际情况吻合度较高的得3分；
培训方案内容严重缺失，培训方案内容完整，培训计划、方式、周期等安排不合理，与项目实际情况偏差大的得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 3.0 1.0 3.0

2.12 技术 根据投标人针对本项目提供的售后服务方案及承诺（包括但不限于售后服务承诺、售后服务方式、售后响应时间等）等综合打
分：
售后服务方案内容完善，服务承诺优于本项目招标要求，且合理可行得4分；
售后服务方案内容稍有缺失，服务承诺优于本项目招标要求，且合理可行得3分；
售后服务方案内容缺失较多，服务承诺不完全满足本项目招标要求得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.13.
1

技术 （1）对“短视频开场”的讲解情况打分：
思路清晰，功能内容齐全，模型设计科学合理，完全满足本项目采购需求的，得2分；
思路较清晰，功能内容稍有缺失，模型设计科学性、合理性一般，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
2

技术 （2）对“市本级云展馆”设计的讲解情况打分：
展馆架构合理，过程顺畅，功能齐全，完全满足本项目采购需求的，得2分；
架构较合理，过程较顺畅，功能稍有缺失，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
3

技术 （3）对“十大平安建设单位展厅（选一个进行模型展示）”的布局、功能等设计思路打分：
功能满足本项目采购需求，且讲解内容清晰的，得2分；
功能基本满足本项目采购需求，讲解内容较清晰的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0
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2.13.
4

技术 （4）对“四县区户外模型（任选一个县区）”功能及展陈设计的情况打分：
架构合理，功能内容齐全，完全满足本项目采购需求的，得2分；
架构较合理，功能内容稍有缺失，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
5

技术 （5）对“与NPC交互功能（模型）”的设计和内容的情况打分：
内容设计丰富符合平安宣传要求，交互友好，得2分；
内容设计稍有缺失，基本满足交互要求，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
6

技术 （6）对“互动功能”功能的实现情况按点打分：
1）虚拟讲解员AI互动问答功能，实现得2分，没有不得分。
2）参观视角切换（第一人称视角、第三人称视角），实现得2分，没有不得分。
3）虚拟讲解员伴随功能演示，实现得2分，没有不得分。
4）展厅小地图功能，实现展厅一键切换，实现得2分，没有不得分。

0-8 8.0 0.0 0.0

合计 0-90 85.0 46.0 45.0

专家（签名）：
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项目名称：平安舟山云展厅建设（ZD[2025]123）

序号 评分
类型

评分项目内容 分值范围 浙江法智科技
有限公司

杭州方寸悦享
科技有限公司

杭州网络传媒
有限公司

1.1 商务 投标人2021年1月1日（含）（以合同签订时间为准）以来承担过展厅三维采集或展厅建模或展厅虚拟VR场景展示或云展厅建设
（平台开发）案例的，每个合同得0.5分，最多得1分。
注：提供合同复印件，且合同中需体现展厅三维采集或展厅建模或展厅虚拟VR场景展示或云展厅建设（平台开发）内容，并加
盖投标人公章。

0-1 1.0 0.0 0.0

1.2 商务 投标人具有有效期内的质量管理体系认证证书（认证范围内容需包含信息化软件产品研发或计算机系统或计算机应用软件开发
或系统集成和运维），得2分；
注:提供有效期内的证书复印件。

0-2 2.0 0.0 2.0

1.3 商务 根据投标人拟派的项目组成员数量、专业能力等情况进行综合打分：项目组成员数量、专业配备完善合理，有利于本项目实施
的，得4分；项目组成员数量、专业配备较完善合理，基本有利于本项目实施的，得3分；
项目组成员数量、专业配备一般，基本有利于本项目实施的，得1分。未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 1.0 1.0

2.1 技术 根据投标人针对本项目第二章采购需求第三条“项目建设清单及技术要求”（共 154 条）的偏离响应情况进行打分，完全满足
得15分，如有偏离，按下列规定进行打分:
指标项得分=（指标符合项数量/ 154）×15。

0-15 15.0 15.0 15.0

2.2 技术 根据投标人对本项目的理解与需求分析，包括但不限于对平安舟山建设、平安宣传工作的理解、用户需求分析、功能需求分析
等，是否满足本项目采购需求进行综合打分：
对项目理解深刻，分析详细，层次条理清晰，有利于本项目实施的，得4分；
对项目理解较透彻，分析一般，层次条理一般，不影响本项目实施的，得3分；
对项目理解、各业务系统现状分析较差，不利于本项目实施的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.3 技术 针对投标人提供的策划方案的主题契合度、叙事逻辑、虚拟特性适配等进行打分：
紧扣“平安舟山”核心，内容涵盖面广，与舟山地域特色深度结合，叙事主线明确，过渡自然，充分利用虚拟技术，引导观众
参与的，得5分；
主题明确但特色不鲜明，叙事完整但缺乏过渡，较少体现本土元素，虚拟交互技术应用较少，得3分；
主题关联性一般，叙事逻辑松散，虚拟特性互动设计薄弱，未体现在舟山特色，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

2.4 技术 针对投标人提供的视觉与艺术设计方案的视觉表现力（展馆界面设计是否美观、协调，色彩搭配、图文排版、动态效果等是否
具有视觉吸引力，符合现代审美与线上展览特性）；用户体验（导航逻辑是否清晰，交互设计是否流畅自然，参观路径是否直
观便捷，是否具备适度的沉浸感与互动性）；创意与创新（设计是否具有独创性，能否通过新颖的形式提升展馆的科技感与传
播力）；是否融入舟山的地域特色，增强展馆的辨识度和文化内涵等进行打分：
创意突出、视觉精美、交互流畅，技术方案成熟可行，具备示范性得5分；
设计合理，但部分细节有待优化得3分；
主题表现力一般，交互或视觉设计存在不足得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

2.5 技术 针对投标人提供的项目总体建设技术方案（包括项目总体设计、详细设计、功能模块设计等）进行打分：
技术方案内容齐全、结构完整，功能模块设计科学可行，应用功能完全满足本项目采购需求的，得5分；
技术方案内容较齐全，结构较完整，功能模块设计较科学可行，应用功能基本满足本项目采购需求的，得3分；
技术方案内容较简单，表述模糊，功能模块设计科学性、可行性一般，应用功能部分满足本项目采购需求的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 1.0 3.0

技术技术商务商务评分明细评分明细（专家2）（专家2）
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2.6 技术 针对投标人提供的多媒体资源管理与整合的实施方案打分：
投标人的实施方案科学合理，能快速精准筛选、调取所需素材，高效完成从素材收集到展厅应用，且分类合理、检索便捷，完
全满足本项目采购需求的，得5分；
投标人的实施方案科学性、可行性较强，多媒体资源管理略显混乱，交付速度与质量稍有欠缺，基本满足本项目采购需求的，
得3分；
投标人实施方案内容缺失，科学性、可行性较差，部分满足本项目采购需求的，得1分。
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

2.7 技术 针对投标人提供的后台管理方案进行打分：
方案合理可靠、描述完整详细，完全满足本项目采购需求的，得4分；
方案较合理可靠，描述较完整详细，基本满足本项目采购需求的，得3分；
方案内容较简单，表述模糊，科学性、可行性较差，部分满足本项目采购需求的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 3.0 1.0 1.0

2.8 技术 根据投标人提供的重难点分析及解决方案打分：
重难点分析到位且解决方案合理可靠、描述完整、可实施性强的，得5分；
重难点分析到位且解决方案合理可靠、描述完整、可实施性较强的，得3分；
重难点分析内容缺失，但解决方案基本合理可靠、描述基本完整、可实施性基本可行的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 3.0 1.0 1.0

2.9 技术 根据投标人提供的实施方案（包括但不限于进度计划、质量保障措施、试运行方案等）打分：
方案清楚明了、各个实施环节和关键技术部分解释透彻，有利于项目完成的得5分；
方案较好、各个实施环节和关键技术部分较合理，能够符合采购需求的得3分；
实施方案、实现思路和关键技术部分存在遗漏，方案存在缺陷的得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 3.0 1.0 1.0

2.10 技术 根据投标人为本项目提供的项目运维方案进行综合打分：
运维方案内容完整、完全满足或优于本项目运维要求，且方案可行性强得4分；
运维方案内容缺失，基本响应本项目运维要求，方案可行性一般得3分；
运维方案内容严重缺失，部分响应本项目运维要求得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 3.0 1.0 1.0

2.11 技术 根据投标人提供的培训方案（包括但不限于培训计划、培训方式、培训内容、培训周期等）的完整性、可实施性综合比较打分
：
培训方案内容完整，培训计划、方式、周期等安排合理，可行性强，与本项目实际情况吻合度高的得4分；
培训方案内容稍有缺失，培训计划、方式、周期等安排较合理，可行性较强，与本项目实际情况吻合度较高的得3分；
培训方案内容严重缺失，培训方案内容完整，培训计划、方式、周期等安排不合理，与项目实际情况偏差大的得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 3.0 1.0 1.0

2.12 技术 根据投标人针对本项目提供的售后服务方案及承诺（包括但不限于售后服务承诺、售后服务方式、售后响应时间等）等综合打
分：
售后服务方案内容完善，服务承诺优于本项目招标要求，且合理可行得4分；
售后服务方案内容稍有缺失，服务承诺优于本项目招标要求，且合理可行得3分；
售后服务方案内容缺失较多，服务承诺不完全满足本项目招标要求得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 3.0 3.0 1.0

2.13.
1

技术 （1）对“短视频开场”的讲解情况打分：
思路清晰，功能内容齐全，模型设计科学合理，完全满足本项目采购需求的，得2分；
思路较清晰，功能内容稍有缺失，模型设计科学性、合理性一般，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
2

技术 （2）对“市本级云展馆”设计的讲解情况打分：
展馆架构合理，过程顺畅，功能齐全，完全满足本项目采购需求的，得2分；
架构较合理，过程较顺畅，功能稍有缺失，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
3

技术 （3）对“十大平安建设单位展厅（选一个进行模型展示）”的布局、功能等设计思路打分：
功能满足本项目采购需求，且讲解内容清晰的，得2分；
功能基本满足本项目采购需求，讲解内容较清晰的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

技术商务资信评分明细表

5/15



2.13.
4

技术 （4）对“四县区户外模型（任选一个县区）”功能及展陈设计的情况打分：
架构合理，功能内容齐全，完全满足本项目采购需求的，得2分；
架构较合理，功能内容稍有缺失，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
5

技术 （5）对“与NPC交互功能（模型）”的设计和内容的情况打分：
内容设计丰富符合平安宣传要求，交互友好，得2分；
内容设计稍有缺失，基本满足交互要求，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
6

技术 （6）对“互动功能”功能的实现情况按点打分：
1）虚拟讲解员AI互动问答功能，实现得2分，没有不得分。
2）参观视角切换（第一人称视角、第三人称视角），实现得2分，没有不得分。
3）虚拟讲解员伴随功能演示，实现得2分，没有不得分。
4）展厅小地图功能，实现展厅一键切换，实现得2分，没有不得分。

0-8 8.0 0.0 0.0

合计 0-90 82.0 42.0 39.0

专家（签名）：

技术商务资信评分明细表

6/15



项目名称：平安舟山云展厅建设（ZD[2025]123）

序号 评分
类型

评分项目内容 分值范围 浙江法智科技
有限公司

杭州方寸悦享
科技有限公司

杭州网络传媒
有限公司

1.1 商务 投标人2021年1月1日（含）（以合同签订时间为准）以来承担过展厅三维采集或展厅建模或展厅虚拟VR场景展示或云展厅建设
（平台开发）案例的，每个合同得0.5分，最多得1分。
注：提供合同复印件，且合同中需体现展厅三维采集或展厅建模或展厅虚拟VR场景展示或云展厅建设（平台开发）内容，并加
盖投标人公章。

0-1 1.0 0.0 0.0

1.2 商务 投标人具有有效期内的质量管理体系认证证书（认证范围内容需包含信息化软件产品研发或计算机系统或计算机应用软件开发
或系统集成和运维），得2分；
注:提供有效期内的证书复印件。

0-2 2.0 0.0 2.0

1.3 商务 根据投标人拟派的项目组成员数量、专业能力等情况进行综合打分：项目组成员数量、专业配备完善合理，有利于本项目实施
的，得4分；项目组成员数量、专业配备较完善合理，基本有利于本项目实施的，得3分；
项目组成员数量、专业配备一般，基本有利于本项目实施的，得1分。未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 1.0 3.0

2.1 技术 根据投标人针对本项目第二章采购需求第三条“项目建设清单及技术要求”（共 154 条）的偏离响应情况进行打分，完全满足
得15分，如有偏离，按下列规定进行打分:
指标项得分=（指标符合项数量/ 154）×15。

0-15 15.0 15.0 15.0

2.2 技术 根据投标人对本项目的理解与需求分析，包括但不限于对平安舟山建设、平安宣传工作的理解、用户需求分析、功能需求分析
等，是否满足本项目采购需求进行综合打分：
对项目理解深刻，分析详细，层次条理清晰，有利于本项目实施的，得4分；
对项目理解较透彻，分析一般，层次条理一般，不影响本项目实施的，得3分；
对项目理解、各业务系统现状分析较差，不利于本项目实施的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.3 技术 针对投标人提供的策划方案的主题契合度、叙事逻辑、虚拟特性适配等进行打分：
紧扣“平安舟山”核心，内容涵盖面广，与舟山地域特色深度结合，叙事主线明确，过渡自然，充分利用虚拟技术，引导观众
参与的，得5分；
主题明确但特色不鲜明，叙事完整但缺乏过渡，较少体现本土元素，虚拟交互技术应用较少，得3分；
主题关联性一般，叙事逻辑松散，虚拟特性互动设计薄弱，未体现在舟山特色，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

2.4 技术 针对投标人提供的视觉与艺术设计方案的视觉表现力（展馆界面设计是否美观、协调，色彩搭配、图文排版、动态效果等是否
具有视觉吸引力，符合现代审美与线上展览特性）；用户体验（导航逻辑是否清晰，交互设计是否流畅自然，参观路径是否直
观便捷，是否具备适度的沉浸感与互动性）；创意与创新（设计是否具有独创性，能否通过新颖的形式提升展馆的科技感与传
播力）；是否融入舟山的地域特色，增强展馆的辨识度和文化内涵等进行打分：
创意突出、视觉精美、交互流畅，技术方案成熟可行，具备示范性得5分；
设计合理，但部分细节有待优化得3分；
主题表现力一般，交互或视觉设计存在不足得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 1.0 3.0

2.5 技术 针对投标人提供的项目总体建设技术方案（包括项目总体设计、详细设计、功能模块设计等）进行打分：
技术方案内容齐全、结构完整，功能模块设计科学可行，应用功能完全满足本项目采购需求的，得5分；
技术方案内容较齐全，结构较完整，功能模块设计较科学可行，应用功能基本满足本项目采购需求的，得3分；
技术方案内容较简单，表述模糊，功能模块设计科学性、可行性一般，应用功能部分满足本项目采购需求的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

技术技术商务商务评分明细评分明细（专家3）（专家3）
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2.6 技术 针对投标人提供的多媒体资源管理与整合的实施方案打分：
投标人的实施方案科学合理，能快速精准筛选、调取所需素材，高效完成从素材收集到展厅应用，且分类合理、检索便捷，完
全满足本项目采购需求的，得5分；
投标人的实施方案科学性、可行性较强，多媒体资源管理略显混乱，交付速度与质量稍有欠缺，基本满足本项目采购需求的，
得3分；
投标人实施方案内容缺失，科学性、可行性较差，部分满足本项目采购需求的，得1分。
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 1.0 1.0

2.7 技术 针对投标人提供的后台管理方案进行打分：
方案合理可靠、描述完整详细，完全满足本项目采购需求的，得4分；
方案较合理可靠，描述较完整详细，基本满足本项目采购需求的，得3分；
方案内容较简单，表述模糊，科学性、可行性较差，部分满足本项目采购需求的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 1.0 3.0

2.8 技术 根据投标人提供的重难点分析及解决方案打分：
重难点分析到位且解决方案合理可靠、描述完整、可实施性强的，得5分；
重难点分析到位且解决方案合理可靠、描述完整、可实施性较强的，得3分；
重难点分析内容缺失，但解决方案基本合理可靠、描述基本完整、可实施性基本可行的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 1.0 1.0

2.9 技术 根据投标人提供的实施方案（包括但不限于进度计划、质量保障措施、试运行方案等）打分：
方案清楚明了、各个实施环节和关键技术部分解释透彻，有利于项目完成的得5分；
方案较好、各个实施环节和关键技术部分较合理，能够符合采购需求的得3分；
实施方案、实现思路和关键技术部分存在遗漏，方案存在缺陷的得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 1.0 3.0

2.10 技术 根据投标人为本项目提供的项目运维方案进行综合打分：
运维方案内容完整、完全满足或优于本项目运维要求，且方案可行性强得4分；
运维方案内容缺失，基本响应本项目运维要求，方案可行性一般得3分；
运维方案内容严重缺失，部分响应本项目运维要求得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.11 技术 根据投标人提供的培训方案（包括但不限于培训计划、培训方式、培训内容、培训周期等）的完整性、可实施性综合比较打分
：
培训方案内容完整，培训计划、方式、周期等安排合理，可行性强，与本项目实际情况吻合度高的得4分；
培训方案内容稍有缺失，培训计划、方式、周期等安排较合理，可行性较强，与本项目实际情况吻合度较高的得3分；
培训方案内容严重缺失，培训方案内容完整，培训计划、方式、周期等安排不合理，与项目实际情况偏差大的得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.12 技术 根据投标人针对本项目提供的售后服务方案及承诺（包括但不限于售后服务承诺、售后服务方式、售后响应时间等）等综合打
分：
售后服务方案内容完善，服务承诺优于本项目招标要求，且合理可行得4分；
售后服务方案内容稍有缺失，服务承诺优于本项目招标要求，且合理可行得3分；
售后服务方案内容缺失较多，服务承诺不完全满足本项目招标要求得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.13.
1

技术 （1）对“短视频开场”的讲解情况打分：
思路清晰，功能内容齐全，模型设计科学合理，完全满足本项目采购需求的，得2分；
思路较清晰，功能内容稍有缺失，模型设计科学性、合理性一般，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 0.0 0.0

2.13.
2

技术 （2）对“市本级云展馆”设计的讲解情况打分：
展馆架构合理，过程顺畅，功能齐全，完全满足本项目采购需求的，得2分；
架构较合理，过程较顺畅，功能稍有缺失，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
3

技术 （3）对“十大平安建设单位展厅（选一个进行模型展示）”的布局、功能等设计思路打分：
功能满足本项目采购需求，且讲解内容清晰的，得2分；
功能基本满足本项目采购需求，讲解内容较清晰的，得1分。

0-2 2.0 0.0 0.0

技术商务资信评分明细表
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2.13.
4

技术 （4）对“四县区户外模型（任选一个县区）”功能及展陈设计的情况打分：
架构合理，功能内容齐全，完全满足本项目采购需求的，得2分；
架构较合理，功能内容稍有缺失，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 0.0 0.0

2.13.
5

技术 （5）对“与NPC交互功能（模型）”的设计和内容的情况打分：
内容设计丰富符合平安宣传要求，交互友好，得2分；
内容设计稍有缺失，基本满足交互要求，得1分。

0-2 2.0 0.0 0.0

2.13.
6

技术 （6）对“互动功能”功能的实现情况按点打分：
1）虚拟讲解员AI互动问答功能，实现得2分，没有不得分。
2）参观视角切换（第一人称视角、第三人称视角），实现得2分，没有不得分。
3）虚拟讲解员伴随功能演示，实现得2分，没有不得分。
4）展厅小地图功能，实现展厅一键切换，实现得2分，没有不得分。

0-8 8.0 0.0 0.0

合计 0-90 90.0 40.0 49.0

专家（签名）：

技术商务资信评分明细表
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项目名称：平安舟山云展厅建设（ZD[2025]123）

序号 评分
类型

评分项目内容 分值范围 浙江法智科技
有限公司

杭州方寸悦享
科技有限公司

杭州网络传媒
有限公司

1.1 商务 投标人2021年1月1日（含）（以合同签订时间为准）以来承担过展厅三维采集或展厅建模或展厅虚拟VR场景展示或云展厅建设
（平台开发）案例的，每个合同得0.5分，最多得1分。
注：提供合同复印件，且合同中需体现展厅三维采集或展厅建模或展厅虚拟VR场景展示或云展厅建设（平台开发）内容，并加
盖投标人公章。

0-1 1.0 0.0 0.0

1.2 商务 投标人具有有效期内的质量管理体系认证证书（认证范围内容需包含信息化软件产品研发或计算机系统或计算机应用软件开发
或系统集成和运维），得2分；
注:提供有效期内的证书复印件。

0-2 2.0 0.0 2.0

1.3 商务 根据投标人拟派的项目组成员数量、专业能力等情况进行综合打分：项目组成员数量、专业配备完善合理，有利于本项目实施
的，得4分；项目组成员数量、专业配备较完善合理，基本有利于本项目实施的，得3分；
项目组成员数量、专业配备一般，基本有利于本项目实施的，得1分。未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 4.0 4.0

2.1 技术 根据投标人针对本项目第二章采购需求第三条“项目建设清单及技术要求”（共 154 条）的偏离响应情况进行打分，完全满足
得15分，如有偏离，按下列规定进行打分:
指标项得分=（指标符合项数量/ 154）×15。

0-15 15.0 15.0 15.0

2.2 技术 根据投标人对本项目的理解与需求分析，包括但不限于对平安舟山建设、平安宣传工作的理解、用户需求分析、功能需求分析
等，是否满足本项目采购需求进行综合打分：
对项目理解深刻，分析详细，层次条理清晰，有利于本项目实施的，得4分；
对项目理解较透彻，分析一般，层次条理一般，不影响本项目实施的，得3分；
对项目理解、各业务系统现状分析较差，不利于本项目实施的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 3.0 3.0 3.0

2.3 技术 针对投标人提供的策划方案的主题契合度、叙事逻辑、虚拟特性适配等进行打分：
紧扣“平安舟山”核心，内容涵盖面广，与舟山地域特色深度结合，叙事主线明确，过渡自然，充分利用虚拟技术，引导观众
参与的，得5分；
主题明确但特色不鲜明，叙事完整但缺乏过渡，较少体现本土元素，虚拟交互技术应用较少，得3分；
主题关联性一般，叙事逻辑松散，虚拟特性互动设计薄弱，未体现在舟山特色，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

2.4 技术 针对投标人提供的视觉与艺术设计方案的视觉表现力（展馆界面设计是否美观、协调，色彩搭配、图文排版、动态效果等是否
具有视觉吸引力，符合现代审美与线上展览特性）；用户体验（导航逻辑是否清晰，交互设计是否流畅自然，参观路径是否直
观便捷，是否具备适度的沉浸感与互动性）；创意与创新（设计是否具有独创性，能否通过新颖的形式提升展馆的科技感与传
播力）；是否融入舟山的地域特色，增强展馆的辨识度和文化内涵等进行打分：
创意突出、视觉精美、交互流畅，技术方案成熟可行，具备示范性得5分；
设计合理，但部分细节有待优化得3分；
主题表现力一般，交互或视觉设计存在不足得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

2.5 技术 针对投标人提供的项目总体建设技术方案（包括项目总体设计、详细设计、功能模块设计等）进行打分：
技术方案内容齐全、结构完整，功能模块设计科学可行，应用功能完全满足本项目采购需求的，得5分；
技术方案内容较齐全，结构较完整，功能模块设计较科学可行，应用功能基本满足本项目采购需求的，得3分；
技术方案内容较简单，表述模糊，功能模块设计科学性、可行性一般，应用功能部分满足本项目采购需求的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 3.0 1.0 3.0

技术技术商务商务评分明细评分明细（专家4）（专家4）

技术商务资信评分明细表

10/15



2.6 技术 针对投标人提供的多媒体资源管理与整合的实施方案打分：
投标人的实施方案科学合理，能快速精准筛选、调取所需素材，高效完成从素材收集到展厅应用，且分类合理、检索便捷，完
全满足本项目采购需求的，得5分；
投标人的实施方案科学性、可行性较强，多媒体资源管理略显混乱，交付速度与质量稍有欠缺，基本满足本项目采购需求的，
得3分；
投标人实施方案内容缺失，科学性、可行性较差，部分满足本项目采购需求的，得1分。
未提供本项内容不得分。

0-5 3.0 1.0 1.0

2.7 技术 针对投标人提供的后台管理方案进行打分：
方案合理可靠、描述完整详细，完全满足本项目采购需求的，得4分；
方案较合理可靠，描述较完整详细，基本满足本项目采购需求的，得3分；
方案内容较简单，表述模糊，科学性、可行性较差，部分满足本项目采购需求的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 3.0 1.0 1.0

2.8 技术 根据投标人提供的重难点分析及解决方案打分：
重难点分析到位且解决方案合理可靠、描述完整、可实施性强的，得5分；
重难点分析到位且解决方案合理可靠、描述完整、可实施性较强的，得3分；
重难点分析内容缺失，但解决方案基本合理可靠、描述基本完整、可实施性基本可行的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 3.0 1.0 1.0

2.9 技术 根据投标人提供的实施方案（包括但不限于进度计划、质量保障措施、试运行方案等）打分：
方案清楚明了、各个实施环节和关键技术部分解释透彻，有利于项目完成的得5分；
方案较好、各个实施环节和关键技术部分较合理，能够符合采购需求的得3分；
实施方案、实现思路和关键技术部分存在遗漏，方案存在缺陷的得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 1.0

2.10 技术 根据投标人为本项目提供的项目运维方案进行综合打分：
运维方案内容完整、完全满足或优于本项目运维要求，且方案可行性强得4分；
运维方案内容缺失，基本响应本项目运维要求，方案可行性一般得3分；
运维方案内容严重缺失，部分响应本项目运维要求得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.11 技术 根据投标人提供的培训方案（包括但不限于培训计划、培训方式、培训内容、培训周期等）的完整性、可实施性综合比较打分
：
培训方案内容完整，培训计划、方式、周期等安排合理，可行性强，与本项目实际情况吻合度高的得4分；
培训方案内容稍有缺失，培训计划、方式、周期等安排较合理，可行性较强，与本项目实际情况吻合度较高的得3分；
培训方案内容严重缺失，培训方案内容完整，培训计划、方式、周期等安排不合理，与项目实际情况偏差大的得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 3.0 1.0 4.0

2.12 技术 根据投标人针对本项目提供的售后服务方案及承诺（包括但不限于售后服务承诺、售后服务方式、售后响应时间等）等综合打
分：
售后服务方案内容完善，服务承诺优于本项目招标要求，且合理可行得4分；
售后服务方案内容稍有缺失，服务承诺优于本项目招标要求，且合理可行得3分；
售后服务方案内容缺失较多，服务承诺不完全满足本项目招标要求得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 4.0 3.0

2.13.
1

技术 （1）对“短视频开场”的讲解情况打分：
思路清晰，功能内容齐全，模型设计科学合理，完全满足本项目采购需求的，得2分；
思路较清晰，功能内容稍有缺失，模型设计科学性、合理性一般，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
2

技术 （2）对“市本级云展馆”设计的讲解情况打分：
展馆架构合理，过程顺畅，功能齐全，完全满足本项目采购需求的，得2分；
架构较合理，过程较顺畅，功能稍有缺失，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
3

技术 （3）对“十大平安建设单位展厅（选一个进行模型展示）”的布局、功能等设计思路打分：
功能满足本项目采购需求，且讲解内容清晰的，得2分；
功能基本满足本项目采购需求，讲解内容较清晰的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

技术商务资信评分明细表
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2.13.
4

技术 （4）对“四县区户外模型（任选一个县区）”功能及展陈设计的情况打分：
架构合理，功能内容齐全，完全满足本项目采购需求的，得2分；
架构较合理，功能内容稍有缺失，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
5

技术 （5）对“与NPC交互功能（模型）”的设计和内容的情况打分：
内容设计丰富符合平安宣传要求，交互友好，得2分；
内容设计稍有缺失，基本满足交互要求，得1分。

0-2 2.0 0.0 0.0

2.13.
6

技术 （6）对“互动功能”功能的实现情况按点打分：
1）虚拟讲解员AI互动问答功能，实现得2分，没有不得分。
2）参观视角切换（第一人称视角、第三人称视角），实现得2分，没有不得分。
3）虚拟讲解员伴随功能演示，实现得2分，没有不得分。
4）展厅小地图功能，实现展厅一键切换，实现得2分，没有不得分。

0-8 8.0 0.0 0.0

合计 0-90 81.0 47.0 47.0

专家（签名）：
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项目名称：平安舟山云展厅建设（ZD[2025]123）

序号 评分
类型

评分项目内容 分值范围 浙江法智科技
有限公司

杭州方寸悦享
科技有限公司

杭州网络传媒
有限公司

1.1 商务 投标人2021年1月1日（含）（以合同签订时间为准）以来承担过展厅三维采集或展厅建模或展厅虚拟VR场景展示或云展厅建设
（平台开发）案例的，每个合同得0.5分，最多得1分。
注：提供合同复印件，且合同中需体现展厅三维采集或展厅建模或展厅虚拟VR场景展示或云展厅建设（平台开发）内容，并加
盖投标人公章。

0-1 1.0 0.0 0.0

1.2 商务 投标人具有有效期内的质量管理体系认证证书（认证范围内容需包含信息化软件产品研发或计算机系统或计算机应用软件开发
或系统集成和运维），得2分；
注:提供有效期内的证书复印件。

0-2 2.0 0.0 2.0

1.3 商务 根据投标人拟派的项目组成员数量、专业能力等情况进行综合打分：项目组成员数量、专业配备完善合理，有利于本项目实施
的，得4分；项目组成员数量、专业配备较完善合理，基本有利于本项目实施的，得3分；
项目组成员数量、专业配备一般，基本有利于本项目实施的，得1分。未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.1 技术 根据投标人针对本项目第二章采购需求第三条“项目建设清单及技术要求”（共 154 条）的偏离响应情况进行打分，完全满足
得15分，如有偏离，按下列规定进行打分:
指标项得分=（指标符合项数量/ 154）×15。

0-15 15.0 15.0 15.0

2.2 技术 根据投标人对本项目的理解与需求分析，包括但不限于对平安舟山建设、平安宣传工作的理解、用户需求分析、功能需求分析
等，是否满足本项目采购需求进行综合打分：
对项目理解深刻，分析详细，层次条理清晰，有利于本项目实施的，得4分；
对项目理解较透彻，分析一般，层次条理一般，不影响本项目实施的，得3分；
对项目理解、各业务系统现状分析较差，不利于本项目实施的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.3 技术 针对投标人提供的策划方案的主题契合度、叙事逻辑、虚拟特性适配等进行打分：
紧扣“平安舟山”核心，内容涵盖面广，与舟山地域特色深度结合，叙事主线明确，过渡自然，充分利用虚拟技术，引导观众
参与的，得5分；
主题明确但特色不鲜明，叙事完整但缺乏过渡，较少体现本土元素，虚拟交互技术应用较少，得3分；
主题关联性一般，叙事逻辑松散，虚拟特性互动设计薄弱，未体现在舟山特色，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

2.4 技术 针对投标人提供的视觉与艺术设计方案的视觉表现力（展馆界面设计是否美观、协调，色彩搭配、图文排版、动态效果等是否
具有视觉吸引力，符合现代审美与线上展览特性）；用户体验（导航逻辑是否清晰，交互设计是否流畅自然，参观路径是否直
观便捷，是否具备适度的沉浸感与互动性）；创意与创新（设计是否具有独创性，能否通过新颖的形式提升展馆的科技感与传
播力）；是否融入舟山的地域特色，增强展馆的辨识度和文化内涵等进行打分：
创意突出、视觉精美、交互流畅，技术方案成熟可行，具备示范性得5分；
设计合理，但部分细节有待优化得3分；
主题表现力一般，交互或视觉设计存在不足得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 1.0

2.5 技术 针对投标人提供的项目总体建设技术方案（包括项目总体设计、详细设计、功能模块设计等）进行打分：
技术方案内容齐全、结构完整，功能模块设计科学可行，应用功能完全满足本项目采购需求的，得5分；
技术方案内容较齐全，结构较完整，功能模块设计较科学可行，应用功能基本满足本项目采购需求的，得3分；
技术方案内容较简单，表述模糊，功能模块设计科学性、可行性一般，应用功能部分满足本项目采购需求的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 3.0

技术技术商务商务评分明细评分明细（专家5）（专家5）
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2.6 技术 针对投标人提供的多媒体资源管理与整合的实施方案打分：
投标人的实施方案科学合理，能快速精准筛选、调取所需素材，高效完成从素材收集到展厅应用，且分类合理、检索便捷，完
全满足本项目采购需求的，得5分；
投标人的实施方案科学性、可行性较强，多媒体资源管理略显混乱，交付速度与质量稍有欠缺，基本满足本项目采购需求的，
得3分；
投标人实施方案内容缺失，科学性、可行性较差，部分满足本项目采购需求的，得1分。
未提供本项内容不得分。

0-5 3.0 1.0 1.0

2.7 技术 针对投标人提供的后台管理方案进行打分：
方案合理可靠、描述完整详细，完全满足本项目采购需求的，得4分；
方案较合理可靠，描述较完整详细，基本满足本项目采购需求的，得3分；
方案内容较简单，表述模糊，科学性、可行性较差，部分满足本项目采购需求的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.8 技术 根据投标人提供的重难点分析及解决方案打分：
重难点分析到位且解决方案合理可靠、描述完整、可实施性强的，得5分；
重难点分析到位且解决方案合理可靠、描述完整、可实施性较强的，得3分；
重难点分析内容缺失，但解决方案基本合理可靠、描述基本完整、可实施性基本可行的，得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 3.0 5.0

2.9 技术 根据投标人提供的实施方案（包括但不限于进度计划、质量保障措施、试运行方案等）打分：
方案清楚明了、各个实施环节和关键技术部分解释透彻，有利于项目完成的得5分；
方案较好、各个实施环节和关键技术部分较合理，能够符合采购需求的得3分；
实施方案、实现思路和关键技术部分存在遗漏，方案存在缺陷的得1分；
未提供本项内容不得分。

0-5 5.0 1.0 3.0

2.10 技术 根据投标人为本项目提供的项目运维方案进行综合打分：
运维方案内容完整、完全满足或优于本项目运维要求，且方案可行性强得4分；
运维方案内容缺失，基本响应本项目运维要求，方案可行性一般得3分；
运维方案内容严重缺失，部分响应本项目运维要求得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 1.0 3.0

2.11 技术 根据投标人提供的培训方案（包括但不限于培训计划、培训方式、培训内容、培训周期等）的完整性、可实施性综合比较打分
：
培训方案内容完整，培训计划、方式、周期等安排合理，可行性强，与本项目实际情况吻合度高的得4分；
培训方案内容稍有缺失，培训计划、方式、周期等安排较合理，可行性较强，与本项目实际情况吻合度较高的得3分；
培训方案内容严重缺失，培训方案内容完整，培训计划、方式、周期等安排不合理，与项目实际情况偏差大的得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 3.0

2.12 技术 根据投标人针对本项目提供的售后服务方案及承诺（包括但不限于售后服务承诺、售后服务方式、售后响应时间等）等综合打
分：
售后服务方案内容完善，服务承诺优于本项目招标要求，且合理可行得4分；
售后服务方案内容稍有缺失，服务承诺优于本项目招标要求，且合理可行得3分；
售后服务方案内容缺失较多，服务承诺不完全满足本项目招标要求得1分；
未提供本项内容不得分。

0-4 4.0 3.0 1.0

2.13.
1

技术 （1）对“短视频开场”的讲解情况打分：
思路清晰，功能内容齐全，模型设计科学合理，完全满足本项目采购需求的，得2分；
思路较清晰，功能内容稍有缺失，模型设计科学性、合理性一般，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
2

技术 （2）对“市本级云展馆”设计的讲解情况打分：
展馆架构合理，过程顺畅，功能齐全，完全满足本项目采购需求的，得2分；
架构较合理，过程较顺畅，功能稍有缺失，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
3

技术 （3）对“十大平安建设单位展厅（选一个进行模型展示）”的布局、功能等设计思路打分：
功能满足本项目采购需求，且讲解内容清晰的，得2分；
功能基本满足本项目采购需求，讲解内容较清晰的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

技术商务资信评分明细表
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2.13.
4

技术 （4）对“四县区户外模型（任选一个县区）”功能及展陈设计的情况打分：
架构合理，功能内容齐全，完全满足本项目采购需求的，得2分；
架构较合理，功能内容稍有缺失，基本满足本项目采购需求的，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
5

技术 （5）对“与NPC交互功能（模型）”的设计和内容的情况打分：
内容设计丰富符合平安宣传要求，交互友好，得2分；
内容设计稍有缺失，基本满足交互要求，得1分。

0-2 2.0 1.0 0.0

2.13.
6

技术 （6）对“互动功能”功能的实现情况按点打分：
1）虚拟讲解员AI互动问答功能，实现得2分，没有不得分。
2）参观视角切换（第一人称视角、第三人称视角），实现得2分，没有不得分。
3）虚拟讲解员伴随功能演示，实现得2分，没有不得分。
4）展厅小地图功能，实现展厅一键切换，实现得2分，没有不得分。

0-8 8.0 0.0 0.0

合计 0-90 88.0 50.0 49.0

专家（签名）：
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