 玉环市特教学校学前班配置方案
	序号
	配置内容
	数量
	单价
	总价
	图片
	技术参数

	教师办公区

	1
	教室办公桌椅
	1
	
	
	[image: ]
	简约现代，含柜，板材环保，无毒无味。
办公桌尺寸：120cm*120cm*74cm
座椅尺寸：背高：55cm、坐深：45cm、坐高：45cm
座椅材质：人造革、固定扶手

	集体教学和活动区

	2
	儿童桌椅
	5
	
	
	[image: ]
	尺寸：63cm*90cm（直径） 
材质：桦木多层板，
颜色：红黄蓝绿粉可选

	3
	方格收纳柜
	1
	
	
	[image: ]
	材质：环保无味实木生态板
单个柜子尺寸：33.5cm*33.5cm*33.5cm
规格：12格（包含收纳箱）

	4
	宣传栏
	2
	
	
	[image: ]
	尺寸：112cm*75cm

	5
	软木板
	1
	
	
	[image: ]
	尺寸：180cm（L）*90cm（W）

	6
	绘本书架
	2
	
	
	[image: 4.jpg]
	尺寸：80x30x80cm，
材质：木制，设计简约实用，存放多种图书，取阅便利。

	7
	绘本
	40
	
	
	[image: ]
	数量：40本
精装绘本

	8
	幸运动物套装
	3
	
	
	
	孩子们在搭建游戏卡片上所绘制的彩色动物模型的过程中，将探索合作游戏、遵守游戏规则并学会如何轮流游戏。
单套积木数量：49块
积木颗粒：大
所含游戏方案：5种

	9
	咖啡套装
	2
	
	
	
	使孩子们在制作各种食品的过程中进行游戏与合作，并让他们学会分类、算数、匹配和图形设计。
单套积木数量：131块
积木颗粒：大
所含游戏方案：5种

	10
	交通工具套装
	1
	
	
	
	通过在熟悉以及新颖的出行场景中进行角色扮演，孩子们将了解交通，发现人际关系的重要性。
单套积木数量：32块
积木颗粒：大
所含游戏方案：4种

	11
	乐高德宝积木套装
	3
	
	
	
	用这套极具想象力的乐高得宝积木套装解放孩子们的创造力。
单套积木数量：160块
积木颗粒：大

	12
	乐高德宝超大积木套装
	1
	
	
	
	孩子们可以通过搭建各种环境和模型来尽情发挥自己的创造潜力。
单套积木数量：562块
积木颗粒：大

	13
	乐高墙
	3㎡
	
	
	
	规格：大颗粒墙

	14
	乐高收纳柜
	2
	
	
	[image: ]
	尺寸：100cm*83cm*28cm
材质：木质

	15
	游戏毯
	1
	
	
	[image: C:\Users\pc\AppData\Local\Temp\WeChat Files\8091460910a1dbd15c3d0938cdc77bf.png]
	尺寸：100cm*150cm
材质：优质短绒+环保点塑底

	个人工作区

	16
	管道板组合
	1
	
	[bookmark: _GoBack]
	[image: ]
	尺寸：长7cm，共80件，含直管、弯管、十字管、T字管，含教具盒。锻炼小朋友运用双手小肌肉，加深孩子对空间、物件、排列概念的认识，帮助幼儿培养有组织的行为。

	17
	ZM创意拼接杆
	1
	
	
	[image: 123]
	塑料/胶制；适用年龄:2岁—7岁；训练儿童的动作与认知能力。

	18
	大串珠
	1
	
	
	[image: 串珠.jpg]
	规格：160pcs
材质：塑料 线绳
各种形状颜色，大小的串珠，圆珠，可用作分类，排序及穿编等游戏，促进孩子手眼协调能力及精细动作发展。

	19
	小串珠
	1
	
	
	[image: 串珠.jpg]
	规格：650pcs
材质：塑料 线绳
各种形状颜色，大小的串珠，圆珠，可用作分类，排序及穿编等游戏，促进孩子手眼协调能力及精细动作发展。

	20
	计数棒
	1
	
	
	[image: GN48QVQA9IQ_G]4H%7WC1)Y]
	1.产品尺寸：长10cm,六面横切直径0.4cm；2.10种颜色，（红、黄、蓝、深绿、浅绿、白、橙、黑、紫、紫红），1000根；3.产品材质：塑料；3.训练分类能力，开发大脑思维；

	21
	软质动物
	1
	
	
	[image: 14.png]
	1.规格：每个约 5cm 120PCS；
2.材质：塑胶；
3.功能：活动中让孩子熟悉形状，名称，识别颜色，学习分类，排序，计数等数概念。

	22
	软质家禽
	1
	
	
	[image: 5.jpg]
	1.规格：12形4色，192PCS；动物尺寸：最长约为5.5cm，最高约为3.5CM；2.材质：塑料；3.功能：活动中让孩子记忆动物的形状、名称、识别颜色、学习分类、排序、计数等概念；

	23
	图案制作器2
	1
	
	
	[image: 16.jpg]
	材质：安全塑料。橡胶5个塑料花纹杆面棍。条纹，圈子，之字形，水平的波浪，垂直波浪。可搭配黏土或面团使用。将粘土压平如同压马路一般压出独特的纹路再以此纹路创造出不同的花样，例如各种纹路的杯子蛋糕。

	24
	图案制作器3
	1
	
	
	[image: 17.jpg]
	材质：安全塑料，4种不同造型印章，让孩子自由发挥创造力，可用于黏土和颜料

	25
	图案制作器4
	1
	
	
	[image: 18.jpg]
	材质：安全塑料，4种不同造型滚刀，好握好滚动，可用于黏土和颜料。

	26
	彩虹球
	1
	
	
	[image: ]
	规格：8 个木质彩球，8 个彩色贴纸，1 个木质托盘，1 对木夹（可拆分），1
个骰子，1 本说明书
材质：木质
这款玩具主要是锻炼孩子的颜色分辨能力和手的抓握能力，通过不同的游戏方
式孩子可以用手或夹子将球放在相匹配的木质托盘上。

	27
	形状配对
	1
	
	
	[image: ]
	规格：28 个多米诺骨牌（9.8×4.8cm） 4 个蓝色布袋(30×30cm)，4 个眼罩，1 本说明书 材质：桦木 
每张多米诺骨牌上都粘有2 块形状板，由不同材质制成，在游戏开始之前，要把多米诺骨牌排好形状，然后玩家可以触摸感受材料的手感，然后蒙上玩家的眼睛，让每个
玩家拿取相同数量的多米诺骨牌放入袋中，然后可以一边触摸已排好形状的多米诺骨牌，一边在袋子里找到材料与其匹配的多米诺骨牌。

	28
	巧手开锁
	1
	
	
	[image: ]
	规格：26×25×35cm 材质：木质、金属
房子每扇门都被栓上或锁住了，也没有咒语可以打开它们，只能利用你的巧手来打开它们了。屋顶也是可以打开的。可以把一些小东西藏在屋子里，也不用担心会丢失。
本产品提供了多种锁，有柜门锁、挂钩锁、弹簧锁、门扣锁..... 等，不但充分锻炼了孩子的手部肌肉，更激发了孩子的探索欲望及专注思考。

	29
	堆塔游戏
	1
	
	
	[image: ]
	小朋友可以用钳子或剪刀夹起圆柱放在面板
上，慢慢搭建宝塔，可以根据小朋友的年龄选择松紧程度不同的橡胶圈；小朋友在夹圆柱的过程中，拉伸手部肌肉，锻炼手指精细动作和双手的协调性，培养孩子的平衡感。
规格：1个钳子（长23cm）、1把剪刀（长27cm）、5个橡胶圈、12个面板（6个花朵形状、6个圆形）、48个圆柱（ 4种颜色，每种颜色12个，有3种尺寸：直径2×高6cm、直径1×高3cm、直径1.5×高1.5cm）
材质：木质

	30
	编织圆盘
	1
	
	
	[image: ]
	圆盘上有10个彩色小木桩，每个木桩之间的间距相同，彩色木桩对应0-9的数字；孩子很容易在圆盘上编织几何图形，锻炼孩子的手指精细动作、手眼协调能力、集中注意力和创造性思维。
规格：1个圆盘（直径18×高3cm）、3根细绳(长约1.5m)
材质：木质、尼龙

	31
	骰子游戏
	1
	
	
	[image: ]
	棋盘上有起点、路径、等待区和安全区；每个玩家选择一种颜色的棋子，当任意一玩家的两颗棋子通过所有的路径到达安全区，即游戏结束。嵌入式的设计，在玩耍过程中棋子不容易滑落或偏移，操作方便。每种颜色棋子的顶部造型都不同，小朋友通过触觉就很容易识别自己的棋子。
规格：1个棋盘（ 长24×宽24cm ）、8颗棋子（直径2.5、高 5.5cm）、2个骰子、一本说明书
材质：木质

	32
	捉虫帮手
	1
	
	
	[image: ]
	规格：30×30cm
材质：木质
内含：4 块木板每个有8 条虫子，4 把钳子，1 块磁力板，1 个骰子，用骰子来决定谁来捉虫子，但在捉虫以前你必须仔细看，每把钳子都是不一样的，不是任意一
把钳子都能捉所有的虫子。

	33
	找找看
	1
	
	
	[image: ]
	规格：6 张图片版（32x32cm）54 张任务卡13 张透明片1 本说明书，材质：塑料,
纸质。图板上的图片只有微小的差异，孩子们必须拿着任务卡仔细找，才能找出
和任务卡相匹配的图片。孩子可以通过产品里透明板来检查自己的对错。

	34
	分类游戏
	1
	
	
	[image: ]
	本产品主要训练小朋友的记忆力，让小朋友按照顺序记住卡片上漂亮的图案，然后根据所选的数字卡片，结合自己的记忆说出与之相匹配的卡片。可以根据小朋友的年龄设定游戏的难易程度，目的是锻炼孩子的记忆力、语言组织能力和集中注意力，学习基本的数学概念。
规格：96张记忆卡片（共三类）、30张数字卡片、30张笑脸卡片
材质：纸质
游戏人数：1-6人

	35
	蔬菜蓝
	1
	
	
	[image: ]
	规格：13 张卡片框（内含小卡），1 本说明书 材质：纸板
这两套产品包含不同蔬菜和水果的卡片，孩子可进行配对、拼图游戏，提升孩子的专注力和判断能力。

	36
	水果篮
	1
	
	
	[image: ]
	规格：13 张卡片框（内含小卡），1 本说明书 材质：纸板
这两套产品包含不同蔬菜和水果的卡片，孩子可进行配对、拼图游戏，提升孩子的专注力和判断能力。

	37
	儿童桌椅
	1
	
	
	[image: ]
	尺寸：83cm*58cm*48cm
材质：松木

	38
	教具柜
	2
	
	
	[image: ]
	尺寸：120cm*80cm*30cm
材质：木质
格子数量：10格

	39
	磁性板
	1
	
	
	[image: ]
	尺寸：120cm*80cm

	个人训练区

	40
	个训桌椅
	1
	
	
	[image: 微信图片_20180126084025]
	1、采用18MM环保桦木胶合板；
2、油漆：采用台湾“大宝”PU底漆，光泽丰满，附着力强，PE面漆，耐腐蚀性，耐水耐磨，引用意大利先进油漆工艺“五底三面”，光泽均匀，硬度高达3H，抗刮性强，不褪色，绿色环保，颜色白色；
3、单边20.5半径圆弧形设计，方便控制训练；
4、五金配件：DTC五金配件；
5、用于言语训练、个体训练操作使用。
中标后两日内需提供样品进行演示，不提供样品或提供的样品不满足招标要求，做无效标处理。

	41
	教具柜
	2
	
	
	[image: ]
	尺寸：120cm*80cm*30cm
材质：木质
格子数量：10格

	42
	情绪识别训练系统
	1
	
	
	[image: C:\Users\pc\AppData\Roaming\Tencent\Users\274064193\QQ\WinTemp\RichOle\LR0`A5T59I1PQG_JQ)0X8MA.png]
	1、本系统是以布鲁姆教育目标分类学理论、情境体验式教学法、应用性行为分析（ABA）和多感官学习理论作为理论基础，结合孤独症儿童的情绪识别认知特征及干预模式，利用计算机辅助干预（CAI）和多媒体技术，实现孤独症儿童情绪识别的训练和测评，同时以数据可视化的方式呈现训练过程和测评结果，为孤独症谱系障碍儿童提供一种兼具科学性和趣味性的训练和测评系统。
2、系统包括快乐、伤心、害怕、生气、惊讶和讨厌六种基本情绪，采用真人图片、卡通、人物和社交情境视频形式呈现；人物图片角色包括：男孩、女孩、男人和女人。社交情境包括家庭、游乐场、超市等场景。
3、系统功能包括用户账户管理功能、情绪识别训练功能、情绪识别评估功能、情绪库和用户中心功能四大功能模块。
4、情绪识别认知训练功能包括十大环节：学一学、填一填、认一认、说一说、找一找、配一配、归一归、猜一猜、看一看、评一评。
5、教学成果评量功能可以基于训练环节和基于认知层次分别评估，对学一学等九大环节进行评量。
6、情绪识别评估功能能够追踪儿童的训练过程，对训练过程做出图形化的评估。同时，支持康复教师开展情绪识别能力的评估。
7、情绪库功能可以个性化指定用户的专用情绪库，可以自行添加情绪、编辑和使用情绪库内容。
8、用户中心模块提供情绪测评和学习分析。用户通过登录进入用户中心，开展阶段性情绪测评，查看整个测评和训练的行为分析。
9、系统采用基于移动端的数据库技术，快速和准确的记录情绪识别训练和测评数据。同时，通过数据可视化的方式呈现数据库内容，动态反应孤独症儿童情绪识别的认知能力。
硬件操作系统： IOS系统
中标后须提供软件著作权证书，不提供做无效标处理。
中标后两日内需提供样品进行演示，不提供样品或提供的样品不满足招标要求，做无效标处理

	环境装饰

	43
	墙体安全软包
	36㎡
	
	
	[image: ]
	材质：木板、PU皮、珍珠棉
尺寸：（H）120cm*（δ）5cm

	44
	墙面美化
	80㎡
	
	
	
	环保涂料，颜色根据学校需求进行粉刷。

	45
	吊顶设计
	54㎡
	
	
	
	根据学校要求进行设计

	46
	环保地胶
	54㎡
	
	
	[image: ]
	教室环境的布置：环保地胶，厚度为2mm，环保胶水，包含美工焊线，自流平

	47
	灯具
	1批
	
	
	
	光源类型: LED

	合计
	
	
	122250
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